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A color. Con E Con una definición espectacular. Con movimientos reales, muchas opciones, 
niveles. Y para colmo, metido en tu móvil. Para que juegues cuando y donas te eS la gana. 
Sin ii un pepino el resto del mundo. 

E Una barbaridad. 
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La «madre de todas las ferias»... Suena ya a tópico, pero creedme si os 
digo que en esta ocasión este calificativo es totalmente apropiado. 
Después de unas ediciones cuando mínimo interesantes, en ésta de 2003 
la industria del videojuego se ha salido. Y quizá no por el número de gran- 
des estrellas, que incluso diríamos que es hasta más reducido, sinopor la 
elevadísima calidad general de todos los juegos que se presentaron. Para 
que comprobéis por vosotros mismos todo lo que os estoy diciendo, os 
hemos preparado un reportaje especial de nada menos que 36 páginas, en 
el que contamos todo lo que pudimos descubrir en Los Ángeles. 

Gran Turismo 4, Halo 2 y Metal Gear Solid 3 son los estandartes de la feria, 
pero sería injusto no valorar como se merecen juegos del calibre de Mario 
Kart Double Dash!!, Castlevania Lament Of Innocence, Final Fantasy 
Crystal Chronicles, Medal Of Honor: Rising Sun o Resident Evil Outbreak. 
Toda una invasión de lanzamientos al más alto nivel de virtuosismo técnico 


y de jugabilidad que prometen asombrar en los próximos meses. Como 


sabéis, Super Juegos vuelve a los quioscos tras el verano, así que espera- 
mos que todo este aluvión de información os mantenga entretenidos hasta 
el número de septiembre (a la venta a finales de agosto). Feliz verano. 


<< José Luis del Carpio 
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Enter The 
Matrix 
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La plataforma portátil 
de Sony y la nueva PSX 


ony está apostando fuerte 
S para ser un líder indiscutible 

dentro del mercado del 
entretenimiento doméstico. Así lo 
demuestra su próximo dispositivo, 
PSX. Una PlayStation 2 que 
incorpora un grabador DVD+RW y 
un disco duro de 120 GB, con la 
que la compañía pretende introdu- 
cirse en el hogar de los consumi- 
dores dadas sus posibilidades 
multimedia. Pero la gran sorpresa 
ha venido con el anuncio de una 


plataforma portátil, bajo el nombre 
de PSP. Según Ken Kutaragi 
estamos ante el walkman del 
siglo XXI. Además de haber sido 
diseñado para jugar, su capacidad 
de almacenamiento con discos 
UMD de 1.8 GB le confieren una 
versatilidad increíble, ya sea para 
ver películas, escuchar música, 
conectarse a Internet e incluso 
ejecutar funciones típicas de un 
dispositivo PDA. Su lanzamiento 
está previsto para 2004. 


PSX - Características 


e Grabador DVD+RW integrado. 
« Disco Duro 120 GB. 

e Sintonizador TV integrado. 

+ USB 20 

+= Puerto Ethernet 

+ Ranura para Memory Stick 

+ Posición horizontal y vertical 

* Tecnología DRM (Digital Right 
Management), sistema de protección 
+ Compatible con PS2 y PSone 
+ Nueva interfaz para el usuario. 


PSP - Características 


+ Procesador: 32 bits, 

+ Pantalla: TFT LCD 4,5”, (16:9), 
retroiluminada, (480x272 píxeles). 

» CODEC de Vídeo: MPEG4. 

+ Gráficos: 3D y NURBS. 

» Sonido: PCM (altavoces estéreo 
integrados), salida auriculares, 
ATRAC, AAC, DSP reconfigurable. 
+ Batería: lón Litio recargable. 

+ Almacenamiento: UMD (Universal 
Media Disc) un disco de 1.8 GB, de 
doble capa con tecnología antipi- 
ratería. (Foto inferior). 

+ Lanzamiento: 2004. 


NOTICIAS 


SONY C.E.-NINTENDO-MICECROSOFT 


Los packs del verano 


GameCube + Game 
Boy Player 


PlayStation 2 + 
SOCOM + Head Set 


as compañías se preparan de 
|_co al periodo estival, inun- 

dando las tiendas con intere- 
santes ofertas para todos los gus- 
tos y colores. Desde el 18 de 


junio se puede adquirir la PS2 
junto a SOCOM y el Headset por 


PVPA: 199 ES 


249 Euros. El día 23 del mismo 
mes se puso a la venta un atracti- 
vo pack con la GameCube y el 
Game Boy Player. Por otro lado, 
Ardistel pone a la venta la Xbox 
con 3 títulos: Enter The Matrix, 
NBA Inside Drive y Blood Wake. 


PSone + 
Gran Turismo 2 
Platinum + 
Stuart Little 2 


Xbox + 
Enter The Matrix + 
NBA Inside Drive + 
Blood Wake 


SONY E. Es 


hosthunter 


7. » E | grupo desarrollador de Sony, 

Ñ Studio Cambridge, responsable de 

la creación de títulos de la talla de 

Medievil y Primal se ha embarcado en su 
primer Survival Horror para PlayStation 2. 
El juego narra la aventura de Lazarus 
Jones, un policía que tras un accidente en 
un laboratorio es poseído por un espíritu 
que le concede un don: la posibilidad de 
ver el mundo de los muertos. Durante la 
aventura el protagonista se enfrentará a 
todo tipo de fantasmas para rescatar a su 
compañera Anna Steele. Los escenarios 
son un homenaje a títulos clásicos del 
cine de terror, desplegando una calidad 
gráfica impresionante para dar vida a una 
increíble atmósfera de misterio. 
Ghoshunter combina dosis acción con la 
exploración y resolución de puzzles. 
Lazarus cuenta con un completo arsenal 
de armas de alta tecnología diseñadas 
para capturar fantasmas. Su lanzamiento 
está previsto para finales de este año. 


A pesar de que 
esta vez 
Studio 
Cambridge 
afronta el reto 
de un Survival 
Horror con un 
talante mucho 
más serio, no 
han podido 
evitar que el 
juego tenga un 
toque de 
humor irreve- 
rente, como 
demuestra 
este storybo- 
ard de la 
izquierda. 


as 


ARTFÍBÚTORA 


2” Premio Creación 
de Videojuegos 


rtFutura y PlayStation anuncian 

la convocatoria de la segunda 
edición del Prernib de Creación de 
Videojuegos PlayStation 2 ArtFutura 
Con la intención de apoyar y difundir 
el desarrollo de nuevos proyectos 
para los creadores independientes, 
el ganador obtendrá una beca de 
6.000 Euros (1 millón de pesetas). Al 
premio pueden acceder tanto profe- 
sionales como aficionados y los tra- 
bajos pueden estar elaborados en 
equipo o en solitario. La fecha límite 
para la recepción de trabajos es e! 
próximo 10 de septiembre. El gana- 
dor será elegido por un jurado com- 
puesto por destacadas personalida- 
065 del VIDBGOJUEDO, el arte y la cultu- 
ra EMfallo y la entrega de premios 
INN UA del 9 al 12 de octubre 
NOdOS TOS Metales y bases del con- 
CUISO BSIaran Misponibles en la pági- 
OWEN utura org 


RESULTADOS 
CONCURSOS 


RESULTADOS 

CONCURSO ONIMUSHA 2 

Los ganadores de un fuego y una gorra son: 
Óscar Astasio Valiente IJAÉN) 

Antonio Marcos Rodriguez Losada (LUGO) 
Beatriz Serrano Ibáñez (SEVILLA) 

Fco. Ramón Pérez González (MÁLAGA) 
Daniel Mellado José (VALENCIA) 

Ayose Rubio Vera (LAS PALMAS) 
Alejandro Moraño Mur (BARCELONA) 
Manuel Sánchez García (BARCELONA) 
José Carlos Palacios Ramírez (MADRID) 
Diego González González (SEVILLA) 


Los ganadores de un juego son: 

José Muñoz Castillo (CEUTA) 

José Fco. Solana Pérez (LAS PALMAS) 
Carlos Buendía Terán (BALEARES) 
David Moratal Noguera (VALENCIA) 
Fernando Pérez Ruiz (SEVILLA) 

Lázaro Martín Díaz (MADRID) 

Pedro Santamaría Serrano (VALENCIA) 
Jesús JOSó Zapata Zapata (BARCELONA) 
Juan Manuel Rulz Guerrero (CÁDIZ) 
Francisco Penquer Abal (GRANADA) 


: 
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trás quedaron aquellos 
tiempos en los que los 
¡suarios de PC esgrimian 
como una de sus armas más contundentes 
las posibilidades de juego a través de la red 
como una de las claves de la superioridad 
de este sistema frente a las consolas. Tras 
Xbox Live y los juegos de GameCube que 
soportan esta opción (como Phantasy Star 
Online), PlayStation 2 se suma a esta 
corriente y lanza al mercado un adaptador 
de banda ancha que nos permitirá, si conta- 
mos con una red de este tipo (cada vez 
más extendidas entre los usuarios españo- 
les) jugar a los títulos preparados. El primer 
juego en ver la luz será SOCOM: U.S. Navy 
Seals, una forma excelente de conocer 
todas las ventajas de este universo. 
Además, con la ayuda del Headset que 
incorpora, podremos chatear en tiempo real 
con las personas con las que estemos 
jugando, Pero esto es sólo el principio, ya 
que más adelante aparecerán una gran can- 


¿QUÉ NECESITO 
PARA CONECTARME 
A LA RED?, 


tidad de juegos con 
posibilidades On-line, 
tanto por parte de Sony 
C.E. como de third parties. Y si esto fuera 
poco, gracias a la conexión de nuestra con- 
sola a la red seremos capaces de entrar en 
Central Station, un portal exclusivo donde 
nos enteraremos de las últimas noticias 
relacionadas con el tema y podremos estar 
al tanto de todos los lanzamientos. Y en un 
futuro no muy lejano, con ayuda del disco 
duro que ya se comercializa en Japón con- 
vertiremos PS2 en una auténtica máquina 
para navegar, y visitaremos las mismas 
páginas que con un PC. El futuro pasa por 
la red, y PS2 ya está preparada. 


TPOS DE CONEXION 


Conexión diretta, mediante un ca- 
ble de red destie tu módem cable 


Conexión compartida a Internet, 
a través de ung tarjeta de red ins- 
talada en tu ofdenador. 


Destruction Derby Arenas 


Studro 33 


Conducción 


Final Fantasy XI 
Square Enix 
MIMORPG 


1ntinito 


SOCOM US. Nawy Seals 2 
Zipper Interactive 
Shooter 


1-16 


Gran Turnsmo 4 
Polyphony Digital 


Conducción 


REPORTAJE 


El juego On-line con PSe ya es una 
realidad para los jugadores españoles. 


Syphon Filter: The Omega Stram 
Sony CEA 


Acción 


14 


FIFA 2004 
EA Spons 
í 
Deportivo 
JUNE 


Por confirmar. 


Hardware: Online Arenas 
Sony CEE 
Arcade 


1-16 


Everquest Online Adventures 
Sony Online 
MMORPG 


1-Anfinito 


Este móvil no es un juego. Son muchos. 


El nuevo T310 es lo más parecido a una consola. Una experiencia de color, movimiento y sonido que te sacarán de este mundo. Sonidos 
polifónicos de 32 tonos, pantalla color, efectos con vibraciones, navegación con joystick. Si a todo esto le añades que es un terminal tribanda 
capaz de enviar y recibir MMS, que puedes adaptarle la cámara digital CommuniCam'" MCA-25 y descargarte melodías, imágenes o fondos 
de pantalla te darás cuenta que este es tu próximo móvil. Además puedes disfrutar de los mejores juegos, como Tony Hawk's Pro-skater” 4, 
que viene incluido de serie, o descargarte los últimos del momento con Amena Multimedia. Nuevo T310, el móvil que te hará jugar al límite. 


.5> 


SETI 


O 1999-2003 Activision, Inc. and its afílates. AN rights reserved.Activision and Pro Skater aro registered trademarks and Activision O2 and Sports Revolution are trademarks of Activision, Inc. and its affíiiatos. 
All rights reserved. Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. Game Code O 2000-2003 JAMDAT Mobile Inc. All rights reserved. 
JAMDAT and JAMDAT Mobile are trademarks of JAMDAT Mobile Inc. Co-published with Activision and distributed by JAMDAT Mobile under license from Activision. 
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NINTENDO 


Game Boy Player 


Traslada tus 
juegos EB a la 
| pantalla de TV 


arece ser que uno de los objeti- 
| p: principales de Nintendo es 

compatibilizar sus diferentes 
sistemas. Prueba de ello es este peri- 
férico llamado Game Boy Player, el 
cual se instala en la base de la conso- 
la GameCube permitiendo a los 
usuarios la posibilidad de jugar en la 
pantalla del televisor con cualquier 
título del catálogo de Game Boy; es 
decir, desde los cartuchos de la 
Pocket hasta los juegos de la portátil 
de 32 bits. Lo cierto es que no es un 
«invento» nuevo, allá por el año 1994 
Nintendo diseñó un adaptador de 
cartuchos de GB (Super Game Boy) 
para SNES que permitía jugar con los 
títulos originales en color, ya que se 
podía alterar la paleta de colores de 
los juegos. El Game Boy Player está 
disponible en dos colores, negro y 
morado, y a un precio estimado de 
60 Euros. Y si aún no tienes una 128 
bits de Nintendo, podrás encontrarla 
en las tiendas en un pack que incluye 
consola GameCube+Game Boy 
Player por sólo 199 Euros. Ya no hay 
excusa para disfrutar de los más de 
1.000 títulos de la gama GB y los casi 


200 juegos programados para GC. GB Player se 
' Además, GB Player ofrece nuevas vende por separa- 
$ do a un precio de 
formas de jugar con la portátil, pues 60 Euros o en un 


el usuario podrá participar en partidas Pack que incluye 
és P p : 13 consola GC y 
multijugador conectando ambas con- Game Boy Player 


| solas a través del cable Link. por 199 Euros. 


Game Boy Player es muy sencillo de instalar, simple- 


| mente extrae la tapadera del puerto de Alta Velocidad que Al conectar el GB Player a la GC dispondrás de un 

| se halla en la base de la consola GC y coloca el periférico menú especial, desde el cual podrás definir el color del 
| enroscando los tornillos que dispone para que quede bien marco de la pantalla, hacer más grande o pequeña la 

| sujeto. Después inserta el Mini DVD-ROM que viene con pantalla (algo muy útil sobre todo para los juegos de la 
| GB Player, el cartucho de Game Boy que más te guste GB Clásica), configurar el mando y hacer que la ima- 

! por la ranura y... ¡Todo listo para jugar! gen del juego en televisión sea más suave o nítida. 


| e 
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La feria más importante del año 


por Bruno Sol y Antonio Greppi 
PALMARÉS Es 


+ Mejor juego del show 
Half-Life 2 

* Mejor juego original 
Full Spectrum Warrior 

* Mejor juego de consola 
Halo 2 

* Mejor periférico 
EyeToy 

* Mejor juego de 
acción 

Half-Life 2 

> Mejor juego de 
acción-aventura 
Prince Of Persia: The 
Sands Of Time 

+ Mejor juego de lucha 
Soul Calibur 2 

+ Mejor RPG 

Fable 

> Mejor juego de 
conducción 


BUSINESS 
GETS 


SUMARIO DE COMPAÑÍAS 


Sony C.E. LucasArts Gran Turismo 4 
Nintendo Namco + Mejor juega 
Konami Sega deportivo 
Electronic Arts Ubi Soft MS 
Underground 

Microsoft Vivendi-Universal 
Sguare-Enix Eidos 
Capcom THO 
Acclaim Tecmo 
Activision Kemco 

Koei 

Wanadoo 

Atari 

Midway 

SCi 

Codemasters 

TDK 


Nola Empezamos... 


ELBETRONIE ENTERTANMENT EXPO 0 ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO € ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 0 ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 0 ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 
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Nueva entrega del m 


ntre las novédades q 
han implementado lo: 
desarrolladores de 
:Polyphony Digital, lo mio] 
destacable ha sido la de incdr- 
parar un estilo de carrera m 


real Jasí coo la 
le conducir más de 
Os diferentes por 
IO más variado: las 
leva York, el Gran 
l circul- 
dn. Ade- 
luir nuevos modos 
go, apareke una 
fueva opción de 
juego On-line me- 
diante ' Adap- 


tador dle Red de 
Banda Ancha. 


Aunque parezca increi- 
AT E 
'hony Digital 
han logradi superar 
los gráficos de GT3. 


JAÍÑñ Il: RENEGADE 


Más adulto con más acción e igual de brillante 


a segunda entrega de uno 

de los plataformas que 

marcaron un antes y un 
después en el género llegará 
en el mes de noviembre con ju- 
gosas novedades. Esta vez 
Daxter, en algunos niveles, 
podrá ser controlado por el 
usuario; se han triplicado a 


15.000 el número de poligonos 
para crear a los personajes; y 
la aventura ha adquirido|cier- 
tas dosis de shooter. Es decir, 
Jak ahora es más adulto y po- 
drá manejar infinidad de ar- 
mas, así como conducir por los 
sórdidos lugares una especie 
de tabla a propulsión. 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 0 ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 6 ELECTRONIC ENTERTAINMEN 
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REPORTAJE S 


Sy: ¿Cuántos coches estarán disponibles 
3 en Gran Turismo 4? 

KY: Ahora se podrán conducir casi 500 

coches, algunos de ellos clásicos. Es 

posible que también incluyamos Concept 

Cars como en GT Concept, pero todavía 
y estamos en negociaciones. 
Sy: Hace tiempo salió el rumor de una 
máquina recreativa de Gran Turismo. 
¿Qué pasó con aquella idea? 
KY: Más de una vez se nos ha pasado por 
la cabeza. De todos modos, sólo lo llevre- 
mos a cabo cuando podamos hacer una 
máquina lo suficientemente realista 
SJ: ¿Polyphony sólo va a hacer juegos 
de coches? ¿No buscan otros géneros? 
KY. Personalmente me gustaría. Podrían 
servirnos los conocimientos de la máqui- 
na que hemos adquirido en estos años. 
Sy: ¿Para cuándo un circuito en España? 
KY: Quizá os llevéis una sorpresa con 
6GT4. A mi me gustó mucho, cuando estu- 
ve en Barcelona, la subida a Sant 
Cugat por la montaña. ¿Quién sabe? A lo 
mejor podríamos hacer un circuito... 


ENTREVISTA: 


KAZUNORI YAMAGUJCHI 
[PRESIDENTE DE 
POLYPHONY DIGITAL] 


Sy: ¿Qué mejoras ofrece GT4 respecto a 
su antecesor para PlayStation 2? 

K.Y.: Además de la notable mejora a nivel 
gráfico gracias al cambio de motor de 
programación, se ha mejorado la física de 
los coches haciéndola aún más real 
Además, ahora los circuitos son mucho 
más grandes, no sólo en tamaño, sino en 
distancia de dibujo en pantalla. 

SJ: ¿Cómo logran crear juegos de coches 
tan divertidos y jugables? 

K.Y.: Conducir es divertido, y a todos los 
miembros del equipo nos gusta hacerlo. 
Nos lo pasamos muy bien en las sesiones 
de captura en el circuito de Isukuba 
(Japón) y eso luego se nota. 

Sy: ¿Cuánta gente ha intervenido en la 
realización de Gran Turismo Y 

KY: El equipo completo lo componen unas 
setenta personas y llevamos casi tres 
años trabajando en el desarrollo del 
juego propiamente dicho. 


TRONIC ENT 


PLAYSTATION 2 


Janam 


we ll 


Target ( 
ancient Kraken 


SOCOMm ll 


| divertido juego On-line 
E desarrollado por Zipper 
Interactive pronto con- 
tará con una segunda entrega 
que aporta más de 20 nuevas 
zonas de batalla, así como 30 


armas reales de las que usan 
los Seals. 


RATEHET 


PLAYSTATION 2 


a más importante de todas 
| novedades de la se- 
gunda entrega de las 

aventuras de Ratchet 8: Clank 
es la inclusión de una serie de 
mundos esféricos donde debi 
remos desplazarnos de SS 
muy diferente a la habitual. 
Además, se ha incorporado un 
sistema de mejora de armas, 
puntos de experiencia para el 
personaje y «arenas de gladia- 
dores» donde el héroe se en- 
frentará a cientos de enemigos: 


RTAINMENT EXPO 


Ahora con nuevo armamento y mundos esféricos 
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SON = 


RISE TO HONOR 


El actor Jet-Li protagoniza su primer videojuego 


| conocido actor chino, 
E experto en artes marcia- 

les, presta su imagen y 
movimientos a esta nueva pro- 
ducción de Sony. Más de tres 
semanas de intensas sesiones 
de motion capture han permiti- 
do trasladar a este entretenido 
juego de acción los rápidos 
movimientos de la estrella 
oriental. El juego se desarrolla 
como'un arcade de acción en 
tres dimensiones, pero con cá- 
maras automáticas. 


La acción se desarrolla en un entorno tridi- 
mensional, pero la cámara no se puede 
variar, ya que la misma es completamente 
automática. Los movimientos del actor 
están perfectamente recreados. 


S ELANK 2 


NS 
ind 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 


DOG'S LIFE 


Si quieres ponerte en la piel del 
mejor amigo del hombre, nada 
mejor que este simulador cani- 
no donde te enfrentarás a las fa- 
cetas de la vida de un perro. 


AMPLITUDE 


La segunda parte de Frequency, 
sigue «jugando» con la música 
permitiendo remezclar conoci- 
das canciones de diversos artis- 
tas en 20 niveles diferentes. 


D. DERBY ARENA 


La nueva entrega de la conoci- 
da saga de destrucción de co- 
ches, ofrece la posibilidad de ju 
gar contra otros tres amigos, 
tanto en pantalla como On-line. 


h 
RONIC ENTE 


superjuegos 


Pa la 
La e PLAYSTATION = 


Te lo pasarás de miedo con tu consola 


|_= creadores de Pri, nal, 
SCEE Cambridge, (han 
desarrollado lo que ellos 
denominan como la evolución 
de los Survival Horror. Con una 
música terrorífica, que te mete- 
rá de lleno en la aventura, re- 
correrás las más misteriosas 
mansiones deshabitadas|a la 
caza y captura de los fantas- 
mas más peligrosos, los cuales 
intentarán acabar contigó en 
menos que canta un gallo. 


PLAYSTATION = 


Gráticamente, 
thunter 
título 
espectacular 


de el con- 
lo de luces y 


sombras te sor- 
en 
ti iento. 


CATS di" 


SYPHON PILTER: OMEGA STRAIN 
Combate a los terroristas de nuevo, ahora desde PlayStation 2 


oster City Studio, el 
F nuevo equipo de desarro- 

llo de Sony C.E.A., ha si- 
do el encargado de llevar las 
nuevas aventuras del agente 
Gabe Logan desde PSone a 
PS2. Con 17 emocionantes mi- 
siones, las cuales transcurren 
por todo el globo terráqueo, es- 

¿Juego promete horas y horas 

de diversión, ya que podrás ju- 
garlo solo u On-line mediante 
el Adaptador de Banda Ancha. 


Los escenarios serán mucho más detalla- 
dos y completos que los de las versiones 
para PSone. 
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| 


Matrix Reloaded 


Para tener tu NE-O.N-O MEE en tu móvil envía NEOJGO seguido 
de un espacio y tu nombre o apodo al 5354. Ejm.: NEOJGO LUIS 


NOMBRE STAR 


Hace mucho, mucho tiempo, 

en una galáxia lejana, muy lejana... 
Los nombres se creaban con una fórmula secreta 
Ahora nosotros la tenemos 


och on wond/Gisela y Ainhoa ) ñ Para tener tu nombre galáctico envía STARJGO seguido de un espacio y 
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s2je al 5354 con texto TONOJGO seguido de la se 
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p SONY ERICSSON 
do ARA 


¡Eseió ON CaNIABA 
Este 


Envía un mensaje con el texto 


al Pasa descubrir tu nombre en caracteres 


cos envía un mensaje al 5354 con el 
texto ELFICOJEO seguido de un espacio y 
nombre 0 apodí 


TU/NOMBRE 
EN JEROGLIFICO 


EGIPCIO 
TOPmeLopras ras 


EGIPJGO seguido de un espacio: 
Envía un mensaje con el texto TOPJGO al 5354 para recibir nuestra top nome Ej: EGIP JGO CARLOS pe 
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superjuegos 


FOHÉMON 
EHANNEL 


GAMECUBE 


Este título, dedicado principal- 
mente al público infantil, ofrece 
la posibilidad de ver a Pikachu 
en las más diferentes situaciones, 
pudiendo coleccionar tarjetas vir- 
tuales y jugar a Pokémon Mini. 


Pikachu es el protago- 
nista principal del juego. 


RIRBEY AIR RIDE 


GAMECUBE 


El primer juego de carreras de 
Kirby ofrece los circuitos más 
alocados donde el protagonista 
puede utilizar sus poderes espe- 
ciales para deshacerse de sus ri- 
vales. Gráficamente es muy colo- 
rista y, aunque la temática puede 
resultar poco original, 

es muy divertido. 


En las carreras pue- 
den participar hasta 
cuatro jugadores al 
mismo tiempo a 
pantalla partida. 


LECTRONIC ENTERTANMENT EXPO 


F-ZERO GX 


GAMECUBE 
Las carreras futuristas del Capitán Falcon regresan a Nintendo 


ruto de la colaboración 
entre Sega y 


Nintendo, lle- 
ga hasta todos noso- 
tros la cuarta en- - al 
trega de las ca- 
rreras futuristas del 
Capitán Falcon en dos versio- 
nes: máquina recreativa y con- 
versión a GameCube. Los es- 
cenarios están cuidados al má- 
ximo detalle, al igual que los 
vehículos y sus pilotos. 


GAMECUBE 


ELECTRONIC ENTERTAINMEN 


REPORTAJE 


Los escena- 
rios creados 
por Sega son 
muy especta- 
culares, tanto 
en su diseño 
como en su 
desarrollo. 


MARIO GOLF GC 
EXEC 


Tras el éxito de las 
versiones para 
N64 y GBC, esta 
nueva entrega 
ofrece gráficos 
renovados, así 
como nuevos 
modos de juego. 


Ahora los campos de golf son bas 
tante más grandes y están mucho 
más cuidados. 
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GAMECUBE 


NS 


ZELDA TETRA 
TRACHERS 


GAMECLIBE 


Este experimento de NM 
tendo ofrece la posibilidad 
de jugar contra tres amigos 
con nuestras GBA conec- 
tadas a GameCube, la 
cual nos indica en la televi- 
sión el objetivo que hay 
que cumplir para ganar. 


Fox McCloud emprende su nueva aventura en GC 


a segunda entrega de esta 
[es para GameCube 

combina el ya conocido 
juego de naves de toda la vida 
con un nuevo modo multijuga- 
dor en primera persona donde 
controlaremos a Fox Mec- 
Cloud, así como a sus amigos 
Peppy Hare, Falco Lombardi 
y Slippy Toad. La misión con- 
siste en obtener más puntos 
que el resto, tanto en el aire co- 
mo en tierra. En ambos lugares 
podremos obtener objetos es- 
peciales que mejorarán las ar- 
mas y la energía. 


STARFOX 2 


EuUSTOM 
ROBO GE 


El juego de robots por turnos 
de N6A, aterriza en GameCu- 
be con gráficos mejorados. 


Este juego de acción en prime- 
ra persona es una nueva apro- 
ximación al género. 


GIFTPIA 


Es más que posible que es- 
te excelente juego de rol 
no salga de Japón. 


STAGE DEBLIT 


Este experimento de Ninten- 
do demuestra la aplicación de 
la cámara digital a los juegos. 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 0 ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 0 ELECTRONIC ENTERTAINMEN RONIC ENTE] 


superjuegos. : bl REPORTAJE 


GAMECUBE 


PIISMIN 2 


Nuevas aventuras del Capitán Olimar 


| Capitán Olimar r 
E gresa a GameCu- 

be en una nueva 
aventura en la que co- 
nocerá a otro viajero es- 
pacial. Esta nueva opciór 
nos permite acceder a un] 
nuevo modo para dos jugado- 
res donde podremos colabo- 
rar o enfrentarnos a otro 
protagonista en un juego 
que sigue fiel- J 


mente las direc- Y 


trices del original. 


En la segunda entrega apa- 
rece un nuevo modo multi- 
jugador donde podremos 
cooperar o enfrentarnos 
con el otro protagonista. 


THE LEGEND OF ZELDA: 
FOUR SWORDS GC 


EA 
El éxito de Super Nintendo y GBA para 4 jugadores 


ste título fue presentaclo 7 

E en el E3 como ejemplo ME: 
de la conectividad entre 

GameCube y Game Boy Ad- 

vance. Se trata de una versión 

modificada de Four Swords y 

de A Link To The Past para cua- 

tro jugadores, donde deberás 

conseguir cumplir con las dis- 

tintas misiones antes de que lo 


consigan tus rivales. Cuando un personaje desaparece de la televi- 


sión, aparece en la pantalla de GBA. 


ENTREYISTA 


SHIGERU MIYAMOTO 
[PRODUCTOR EJECUTIVO) 


Sy: ¿Por qué Nintendo vuelve una y 
otra vez sobre sus pasos ofreciendo 
los mismos personajes? 


Shigeru Miyamoto: No es del todo 
cierto ya que, aunque los personajes 
son los mismos, las historias cam- 
bian. Es difícil satisfacer a niños y 
adultos a la vez, con lo que emplean- 
do personajes que ya funcionan es 
más fácil contentar a todos por igual 


SJ: ¿Está trabajando ya en un nuevo 
Zelda para GameCube? 


S.M.: Sí, Aonuma-San (director del 
juego) y yo estamos perfilando lo que 
va a ser el nuevo título de Zelda para 
GameCube. Y antes de que pregun- 
téis, contará con la misma clase de 
gráficos que Wind Waker. 


SJ: ¿Cuál va a ser la estrategia de 
Nintendo respecto a la conectividad 
con Game Boy Advance? 


S.M.: En la feria habéis podido ver 
algunos ejemplos como el nuevo 
Pac-Man que combina GBA y 
GameCube. 0 el nuevo Ze/da multiju- 
gador. La idea es potenciar esta 
clase de conexión ya que Internet 
sigue sin ser rentable 


SJ: ¿Hacia dónde avanza el sector de 
los videojuegos? 


S.M.: Los últimos años, los gráficos 
han conseguido ofrecer una expe- 
riencia cada vez más cercana la tele- 
visión. De todos modos, todavía se 
puede conseguir mucho más dise- 
fiando juegos. 


SJ: ¿Qué opina de la PSP de Sony? 


S.M.: Yo sólo he visto un sistema de 
almacenamiento, un disco.de 

datos... Hasta que no enseñen algo 
más no podré opinar. 


METROID ZERO MISSION 


GAME BOY ADVANCE 


Tras un corto periodo de tiempo, Samus Aran regresa con una nueva misión 


¡ya pudimos disfrutar 
las pasadas navidades 
con una de las mejores 


aventuras para Game Boy Ad- 
vance, Nintendo no ha queri- 
do dejar pasar mucho tiempo 
antes de ofrecernos la conti- 
nuación, donde la heroína Sa- 


Los gráficos no han variado en demasía, 
pero encontraremos enemigos completa- 
mente nuevos. 


SUPER MARIO 
ADVANCE H 
GAME BOY ADVANCE 


unque su nombre pa- 
rezca indicar otra cosa, 
nos encontramos ante 


la versión GBA del clásico Su- 
per Mario Bros 3 de MES, con 
los gráficos mejorados a ima- 
gen del de Super Nintendo. 


sal CIDO A O O 0DOUAS 


GAME BOY ADVANCE 


mus Aran volverá a enfrentar- 
se a los Metroids para librar a 
la Galaxia del nuevo peligro 
que acecha desde un misterio- 
so planeta. Gráficamente el 
juego no ha variado mucho, 
pero estamos seguros de que 
los nuevos enemigos, así como 
algunas sorpresas que tiene re- 
servadas Nintendo, lograrán 
encandilar a los aficionados a 
las aventuras de acción de cali- 
dad. Más información, en las 
próximas navidades. 


FIRE EMBLEM 


POHÉMON 
FINBALL 


GAME BOY ADVANCE 


La nueva entrega ofrece mejo- 
res gráficos y los Pokémon de 
ESCASA 


MARIO S 
DONKEY HONG | 


GAME BOY ADVANCE 


En este título, basado en el 
clásico de Game Boy, debes 
evitar las trampas de Donkey. 


ADVANCE WARS 2 


La segunda entrega para € 
GBA ofrece nuevos ma- 


pas y unidades de ataque. o) dd 


Aunque puede que no salga 
de Japón, es uno de los mejo- 
res títulos de estrategia. 


PLAYSTATION 2 


ECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 


ELECTRONIC ENTERTAINMEN 


REPORTAJE 


Hideo Kojima retrocede hasta la década de los 60 en la sorprendente precuela de MGS 


GS3 devuelve a Solid 
Snake a la jungla, su 
hábitat natural, y le si- 
túa en la guerra fría entre la 
URSS y EE.UU., con la crisis 
de los misiles de fondo. A lo 
largo de un vídeo de 15 minu- 
tos, los asistentes al evento 
Pre-E3 de Konami fuimos tes- 
tigos de las nuevas habilidades 
de Snake: cómo caza para so- 
brevivir y embos- 
ca a sus enemi- 
gos desde los ár- 
boles. Hideo Ko- 
jima reinventa el 
universo MGS 
para ofrecernos 
una increíble ex- 
periencia centra- 
da en la supervi- 
viencia. Eso sí, 
habrá que espe- 
rar a 2004. 


BOK5TAI 


El sol será tu mejor aliado en esta original aventura 


n cartucho de GBA do- 

tado de un sensor que 

sólo capta la luz solar, 
Un juego que te exige orientar 
tu consola al sol para recargar 
el arma del protagonista. Sólo 
Hideo Kojima podría estar de- 
trás de una idea tan innovado- 
ra. En Boktai controlarás a un 
cazador de vampiros que re- 
quiere de la participación direc- 
ta del sol para destruir a sus ri- 
vales. Con la acción directa so- 
bre el cartucho podrás destruir 
al jefe final de cada castillo. 


Los escenarios estarán basados 
en elementos arquitectónicos del 
antigo Egipto. 


Snake tendrá que aprender a valerse con 
el cuchillo para sobrevivir en la jungla. 


ENTREVISTA: 


HIDEO KOJIMA (PRODUCTOR DE MES3) 


Sy: En el video que ha causado conmo- 
ción en el E3 hemos podido ver a Solid 
Snake en la jungla. ¿Se trata de 
Zanzíbar, el país que sirvió de escena- 
rio a los clásicos Metal Gear de MSX? 
KOJIMA: No. No se trata de Zanzíbar, 
pero sí es un salto atrás en el tiempo, a 
la década de los:60. 


33: Sus producciones anteriores son 
conocidas, entre otras virtudes, por 
citar y recurrir a hechos y fechas rea- 
les... ¿Podremos encontrar en MGS3 
referencias históricas a la década de 
los 602: 
: Hay referencia a la escalada 

entre Estados Unidos y la Unión 
Soviética, incluyendo la crisis de los 
misiles de Cuba. Todo ello tendrá un 
peso decisivo en el argumento del 
juego. 


SJ: ¿Podremos esperar la aparición de 
Big Boss en MGS3? 


KOJIMA: 
Puedes imagi- 
nártelo. 


Sy: En Metal 

Gear Solid:2 el 

final quedó muy abierto... ¿Algún día 
podremos saber qué sucedió con los 
Patriots? 

KOJIMA:; Sí. Algún día... (suspense y 
risas). 


Sy: Antes del fenómeno Metal Gear 
Solid.en PSone, usted produjo auténti- 
cas obras maestras como Policenauts 
o Snatcher. ¿Tiene pensado recuperar- 
las en un futuro para las nuevas plata- 
formas de última generación, o regre- 
sar próximamente al terreno de la cien- 
cia ficción? 

KOJIMA: No tengo planes de volver a 
ellos. Necesitaría mucho trabajo para 
actualizar y rehacer Snatcher y 
Policenauts. 


[PLAYSTATION 2 
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METAL GEAR SOLID: Ea 
TWIN SNAHMES 
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PLAYSTATION 2 


GAMECUBE ; YE a preciosa actriz y cantan 


El clásico de PSone, mejorado al má: 


| desarrollo de MGS3 tie- 
E ne tan ocupado a Kojima 

que Konami deci en- 
cargar esta versión mejorada 
del clásico de PSone a Silicon 
Knights, autores de Eternal 
Darkness. Creado a partir del 
motor gráfico de Sons Of Li- 
berty, esta versión incorpora 
novedades respecto al original, 
como disparar en primera per- 
sona, pero no cambiará un ápi- 
ce de su apasionante trama. 


initer Love Hi 
demostraci 


ulador de kara 


14 
The Twiy Snakes añadirá 


al original de PSone algunas y) 
de las mejores características úl E 
de Sons Of Liberty, como ) Ñ 
apuntar en primera persona | N Y 
o abrir armarios. ] y . 


TEENAGE MUTANT - FIREFIGHTER FbD 18 


NINJA TURTLES 
Konami recrea el duro trabajo de los bomberos 


Leonardo y sus hermanos regresan a lo grande E idea no es precisamente 


omo bien pudimos com- 
probar, EE.UU. vive una 
auténtica fiebre por las 


tortugas Ninja. Aquellos entra 
ñables héroes de los 80 regre 
san al mundo de los videojue 
gos una vez más de la mano de 
Konami. Un beat'em-up con 
toques de cell-shading en 
PS2/Xbox/GC y un arcade 
One-on-One de la vieja escue 
la para GBA son su carta 

de presentación. 


Mi 


A a (GD) PRESS 5, 
ez xs 


os ste we 09:17:69 
original (Human realizó 


años atrás algo parecido ' 


en SNES con The Firemen), pe- A 

ro hasta ahora, nadie había re- 

creado con tanto realismo el mé zo 

trabajo de un bombero como A j wr 
ha hecho Konami con es- 4 Ñ 
te Firefighter F.D. 18. 
Además de apagar incen- 
dios y rescatar gente, el 

- protagonista deberá investi- % 

gar el rastro del pirómano, sm 

> en una trama muy parecida 5 

í a la del filme Llamaradas. 

AS e 


00:17:43 


DEMP DANGER 


Nothing 
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EASTLEVANIA: 
LAMENT OF INNOCENCE 


PLAYSTATION 2 


Acompaña al fundador del clan Belmont en la batalla que dio origen a toda la saga 


accion, E 


por dos explo p 
l productor del juego, Ko- Parte del equipo de 
| Symphony Of The Night ha 


ji «lga» Igarashi ngs des- — parieipado en Lament Of 
veló en persona las Ínove- Innocence, como la com- 


dades que ofrece este Cagtleva- AN 
nía en 3D, una precuela que na- jes Ayami Kojima. 

rra el origen del enfrentamien- 

to entre los Belmont y las 

vampiros. Nos reencontrare- 

mos con enemigos clásicos, 
como los esqueletos, Mehus 
o el Golem y disfrutaremios de 
una variedad de movimientos 

inédita en la saga. 


dotadas del po: 
tuar en el plano 


en el cyber 


SILENT SCOPE 
COMPLETE 


Bajo un único DVD, Konami ha reu- 
nido las tres coin-op de Silent Scope 
(1, 2 y Dark Silhouette) y el exclusi- 
vo Silent Scope 3. En total, 50 fases 
de puro delirio shooter. Este remix 
para Xbox añade además de una 
mayor calidad gráfica, la posibilidad 
por primera vez en consola de utili- 
zar una pistola además del pad. 


ARFOREE D. STRIRE 


PLAYSTATION 2 


Surca el cielo a los mandos de 
más de un centenar de aviones 


ENTREVISTA 


TOSHIYASU KAMIKO 
(DIRECTOR) 

YUN SUKAZA 
(DISEÑADOR) 


rimero Dreamcast, luego Xbox y 

ahora PS2. La saga de simulado- 

res de vuelo de Konami visita el 
último sistema que le quedaba con la 
mejor entrega de todas. Dependiendo 
del piloto seleccionado podrás manejar 
ciertas clases de aviones, desde clásicos 
de la || G.M. al Vic Viper de Gradius. 


SJ: ¿Cuáles son las principales más ancianos, sólo podrán manejar 
novedades de este nuevo Deadly aviones que recuerdan a los prime- 
Skies, Airforce Delta Strike? ros reactores. 

Toshiyasu Kamiko: Queríamos Sy: ¿Qué otras novedades se han 
seguir el estilo de los juegos origi- incorporado? 

nales de Dreamcast y Xbox, pero YS: Aparte de incluir sonido Dolby 
aportando algo que fuera único ProLogic Il, estamos muy orgullosos 
para PS2 Así, los personajes son de trabajar con Logitech para ofre- 
diferentes, y ahora hay historia. Es cer un mando de vuelo muy realista 
decir, cada uno sigue una línea Creemos que Logitech lo pondrá a 


El juego ofre- o a 
argumental diferente. la venta más o menos cuando salga 


cerá más de 60 


misiones que 
variarán según 
el piloto que 
hayas elegido. 


SJ: Hemos podido ver varias fases 
del juego con aeronaves extrañas, 
¿no se trata de un juego realista? 
TK: Hemos intentado mezclar realis- 
mo con máquinas futuristas. Así, el 
sistema de juego es como el de un 
juego de aviones común, pero 
hemos introducido detalles que le 
hacen mucho más divertido. A los 
más veteranos en los videojuegos 
les sonarán ciertas fases al clásico 
Top Gun de Famicom, al cual hemos 
querido homenajear. 

SJ: ¿Cuántos aviones se pueden 
pilotar? 

Yun Suzaka: En total son 120 avio- 
nes. Hay que tener en cuenta que 
algunos sólo podrán ser pilotados 
por ciertos pilotos. Así, los pilotos 


el juego. 

SJ: ¿Qué tal es trabajar con PS2 
después de hacerlo con Xbox? 

TK: Hay cosas que sólo se pueden 
hacer con Xbox. El reto de PS2 con- 
siste en que los programadores 
deben estar mucho más preparados 
para crear juegos. Gracias a ello, 
podemos asegurar que este nuevo 
Deadly Skies es muy superior a 
anteriores versiones. 

Sy: ¿Para cuándo una versión con 
opciones On-line? 

TK: En esta versión no va a ser posi- 
ble, pero en los próximos juegos 
queremos implementarlo. 
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superjuegos 


PSe - GAMECUBE - XBOX 


THE LO 


E 


RD 


OF THE RINGS: 


THE RETURN 
OF THE RING 


La batalla final por la 
Tierra Media comienza. 


n torreón, erigido en 

una esquina del stand 

de EA, albergó uno de 
los lanzamientos más esplera- 
dos del año: El Retorno Del 
Rey. Al igual que con Las¡Dos 
Torres, EA ha contado con la 
participación del equipo del fil- 
me; desde los actores al músi- 
co Howard Shore. El número 
de personajes seleccionables 
ha aumentado de tres a otho y 
se ha incluido un modo Coope- 
rativo para 2 jugadores. Lps es- 
cenarios reproducirán escena- 
rios emblemáticos del libro de 
Tolkien, como los Campos de 
Pellenor.o Minas Tirith. 


EIFA 
FDOTBALL. 
2004 


PsSe ¡EL - XBOX - GBA 


Falta mucho para su lanza- 
miento, en noviembre, pero 
EA aprovechó el E3 para 
mostrar cómo será el nuevo 
y revolucionario FIFA 2004. 
Infinitamente más jugable, 
partidos On-line (sólo en 
PS2), 700 equipos, 5 esta- 
dios españoles... 


REPORTAJE 


El Retorno 
Del Ray lo 
gara a finales 
de año, com 
eldiendo con 
el estreno 
del filme. 


JAMES BOND 007 
EVERYTHING OR NOTHING 
A AM AR A | 


Toda la acción Bond, desde una nueva perspectiva... 


a perspectiva en primera 
[eros de los anteriores 

Bond ha dejado paso a 
una/cámara subjetiva mucho 
más cinematográfica y espec- 
tacular, con la que será posible 
disfrutar al máximo de las nue- 
vas habilidades del agente se- 
creto. En esta nueva aventura 
para consola, 007 será capaz 
de descolgarse de las paredes, 


combatir cuerpo a cuerpo y de 
sarmar a sus enemigos al esti- 
lo Dead To Rights. Además de 
la misión central para un juga- 
dor, Everything Or Nothing 
ofrece un modo Cooperativo y 
una arena donde podrán pelear 
hasta cuatro jugadores simul- 
táneamente. Si quieres saber 
más, tendrás que esperar al úl- 
timo tercio del año. 


Lógicamente, la versión GBA no será tan espectacular como la del resto de consolas, 
pero seguro que no le irá a la zaga en cuanto a posibilidades de juego y diversión. 


ELECTRONIC ARTS 
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PS2 - GAMECUBE - XBOX 


Combate a la flota japonesa en la II Guerra Mundial 


a franquicia Medal Of Ho- 
|_"- se traslada del frente 

europeo al Pacífico, justo 
en el momento en que los ja- 
poneses bombardean Pearl 
Harbor. Los visitantes del 
stand de EA disfrutaron del 
privilegio de vivir en directo, 
en un cine con DD Pro Logic ll, 


NBA LIVE 
200 


La saga de simuladores de 
basket de EA Sports vivirá 
la mayor revolución de los 
últimos años con esta rom- 
pedora entrega en cuanto a 
gráficos, jugabilidad y mecá- 
nica se refiere. Jamás verás 
un juego de baloncesto tan 
realista como éste. 


la primera fase de Rising Sun. 


En la piel de un tripulante de 
uno de los barcos atacados, el 
jugador debe luchar por salir a 
cubierta y desde allí abatir el 
mayor número posible de Ze- 
ros japoneses, en una de las 
batallas más impresionantes 
que jamás se han visto en con- 
sola. La emoción de MOH te 
espera a finales de año. 


n el más puro estilo de la 
E película protagonizada 

por el genial Vin Diesel, 
la nueva entrega de Need For 
Speed te ofrecerá la posibili- 
dad de modificar un total de 20 
deportivos reales de Mistsubis- 
hi, Subaru o Toyota, y surcar 
con ellos escenarios urbanos a 
toda pastilla. Destinado a los 
fanáticos del tuning, NFS Un- 
derground incluirá gadgets de 
las mejores marcas del merca- 
do (MOMO, Audiobahn, Bils- 
tein, Enkei, AEM...) para trucar 
y decorar los coches, para lue- 
go competir en más de 100 
eventos diferentes. La versión 
de PlayStation 2 incluirá co- 
mo gran exclusiva la posibili- 
dad de correr frente a otros 
tres usuarios de todo el mun- 
do, vía On-line. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 


PS2 - GAMECUBE - XBOX - GEA 


Si te gustó The Fast And The Furious, éste es tu juego 


PS2 - GAMECUBE - XBOX - GEA 


PSe2 - XBOX - GBA 


El segundo MOH para consolas de nueva 
generación te dejará sin aliento... 


El nuevo Need For Speed está claramente 
inspirado en el universo del tuning y su 
película estandarte: The Fast And The 
Furious. ¿Podrá Black Box reproducir la 
espectacular velocidad de la película? 
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superuegos 


PROJECT GOTHAM 
RACING 2 


Supera tu récord de Kudos en esta 
secuela que incluirá carreras 
On-line para 8 jugadores, coches 
clásicos y un circuito barcelonés. 


GRABBED BY 
THE GHOULIES 


A 
La primera producción Rare para 
Xbox que llegará a las tiendas eu- 
ropeas será un encantador juego de 
acción para niños, repleto de criatu- 
ras tan terroríficas como cómicas 
(vampiros, zombis...) 


VOCODO VINCE 


xBDX 

¿Buscas un arcade de plataformas 
original? Pues en navidades recibi- 
rás la visita de este muñeco de vu- 
dú especializado en magia negra... 
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MIEROSOFT 


HALO E 


La demo en tiempo real que convulsionó el E3... 


ungee cumplió su pro- 
E mesa y mostró la prime- 

ra demo de Halo 2. Y na- 
da de vídeo, sino el juego en 


tiempo real, fue lo que consti- 
tuyó el plato fuerte del evento 


Master Chief 
aterriza en la 
tierra para 
detener el 
avance de las 
fuerzas aliení- 
genas. Ahora 
es capaz de 
disparar dos 
armas a la vez. 


REPORTAJE 


Pre-E3 organizado por Mlicro- 
soft. Un día después, en la fe- 
ria, era preciso soportar una 


larga cola para poder entrar en 


el cine, donde uno de los com- 

ponentes de Bungee se encar- 
gaba de repetir la de- 
mostración ante sus 
fans. Si queréis ver a 
Master Chief liqui- 
dando aliens en 
Mombasa, visitad es- 


FABLE 
E 


El gurú del videojuego Peter 
Molineux sigue trabajando 
a destajo en este revolucio- 
nario RPG, en el que el prota- 
gonista evoluciona según las 
acciones y caminos escogi- 
dos por el jugador. Eso sí, no 
saldrá antes de 2004. 
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MIER 


TOP SPIN 


Microsoft ha reclutado a 16 
de las mejores raquetas del 
mundo (de Hewitt a Hingis) 
para que protagonicen este 
simulador de tenis, con posi- 
bilidad de juego On-line vía 


CONHKER: 
LIVE S CONQUER 


Un delirante shooter multijugador y mucho más... 


La ardilla grosera de Rare se 
estrena en Xbox con una gran 
sorpresa: ¡La incorporación, 
como extra, del Conker Bad Fur 
Day de Nintendo 64!. De esta 
forma, además del shooter On- 
line (que es el eje central del 
juego) Rare incluirá 
uno de los últimos 
grandes clásicos que 
dio N64, totalmente 
inédito en España 


ERIMSON SHIES 
H.R. TO REVENGE 


La posibilidad de jugar con- 
tra otros usuarios, gracias al 
Xbox Live, también es el 
gran atractivo de este arcade 
de combates aéreos, al más 
puro estilo Ace Combat. 


Alma de RPG y peleas al 
estilo del cine de Hong Kong 


AMPED 2 
E 


Compite con gente de todo 
el planeta en Xbox Live en 
los descensos de snowboar- 
ding más escalofriantes que 
has visto en tu vida. Podrás 
amenizarlos con más de 300 
canciones de grupos de mú- 
sica independiente. 


Sudekí es uno 
de los títulos 
más esperados 
por los fanáti- 
cos del RPG: 


uatro héroes son los pro- 

tagonistas de este Action 

RPG, uno de los títulos 
fuertes de la temporada para 
Xbox, y que actualmente está 
desarrollando Climax de cara 
al mercado navideño. Entre las 
principales virtudes que ofrece- 
rá Sudeki está la variedad de 
enemigos, la incorporación del 
Bullet Time en los combates y 
unos escenarios tan extensos 
como detallistas. 


NTERTAÍNMENT EXPO 


€ 
PETER MOORE 
[VICEPRESIDENTE 
EJECUTIVO DE 


MARHETING Y VENTAS 
DE X-BOX] 


S 
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SJ: ¿Cómo evoluciona el mer- 
cado del videojuego? 

P.[VI.: Se está convirtiendo en 
una guerra entre Sony y Mi- 
crosoft. Nintendo no está en 
la onda, ya que este mercado 
no son sólo los juegos. El mun- 
do se abre a Internet y las con- 
solas deben hacer lo mismo. 
SJ: ¿Cómo va el desarrollo de 
Xbox 2? 

P.M.: La verdad es que va por 
buen camino. Miles de perso- 
nas, literalmente, están traba- 
jando en su desrrollo. Tenemos 
a mucha «smart people» traba- 
jando en la nueva consola y 
pensamos que os váis a sor- 
prender con lo que os presenta- 
remos. 

SJ: Además de Xbox 2, ¿si- 
guen trabajando en una conso- 
la portátil? 

P.M: Sí, estamos trabajando 
en ello pero, de momento, las 
portátiles no son una prioridad 
para nosotros. 

SJ: ¿Qué opina de que Elec- 
tronic Arts abandone Xbox 
Live para trabajar On-line en 
exclusiva con Sony? 

P.M.: Son decisiones empresa- 
riales en las que no nos gusta 
meternos. Estamos seguros de 
que en su momento volverán. 
De todos modos, Xbox Live 
contará con títulos como Halo 2 
o Project Gotham 2, con lo que 
no nos preocupa. 

SJ: ¿Qué hay de los rumores 
de la compra de Sega? 

P.M.: Nosotros no hablamos 
de rumores (risas). Con Sega 
nos llevamos muy bien y man- 
tenemos conversaciones habi- 
tualmente, pero de momento 
no hay nada más. 


En el E3 tuvi- 
mos la:oportu- 
nidad de jugar 
On-line con 
otros jugado- 
res, tanto de 
consola. como 
de PC. 
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FIONA! 


stes 


> 


REPORTAJE Y 


1e! 


ne 


continuac 


L FANTASY XI 


PLAYS (PLAYSTATION sa 2 


Ya está aquí la versión en inglés del primer 
juego On-line de la saga Final Fantasy 


| primer juego de rol ma- 

sivo para consola llegó a 

Japón el año pasado de 
la mano de Squaresoft. Tras 
corregir los distintos fallos y 
problemas de su primera expe- 
riencia On-line, los desarrolla- 
dores ya están dispuestos para 
ofrecer la primera versión del 
mismo para el mercado anglo- 
sajón, aunque todavía no se sa 
be nada del mercado europeo. 
En esta ocasión, el usuario ten- 


7 
Caninas balsima ve? 
Heshimu Lowe live the 


drá la posibilidad de elegir có- 
mo quiere progresar en la 
aventura, ya que es posible 
avanzar y enfrentarse a los ene- 
migos en solitario, o bien for- 
mar alianzas con otros jugado- 
res que se encuentren conecta- 
dos para formar equipo de ba- 
talla. Aunque el juego no es li- 
neal, existen personajes que te 
ofrecerán afrontar ciertas mi- 
siones a cambio de sustancio- 
sas recompensas. También pu- 
dimos probar el teclado-mando 
con el que se puede chatear. 


Solrare, 


ori 


gg 
ea diadio ada dei? 
00 you thiak ot the matt 


las ot mo Galksel 


SOuARE ENIX 


FINAL FANTASY 
CERYSTAL EHRONICLES 


Por fin Final Fantasy regresa a las consolas Nintendo 


esde 1994, fecha de apa- título para GameCube diseña- 
DD: de Final Fantasy VI do por el equipo de desarroll 

en Super Nintendo, no Game's Designer Studio 
ha sido posible disfrutar de un ofrece una aventura completa- 
juego de la saga Final Fantasy mente original, donde se hace 
para las consolas Nintendo. uso de la conectividad entre | 


Tras solucionar las divergen- consola de sobremesa y la por- 
cias de tantos años, las dos tátil Game Boy Advance. 
compañías (tanto Nintendo Otro aspecto muy importante 
como Enix) lanzarán varios es que, aunque se puede jugar 


juegos exclusivos para las má- solo, está diseñado para ser ju- 
quinas de Nintendo. El primer gado con tres amigos más. 


EnSaLfscaTaeRe | 
ARANAMLBBAA. 


Nos trasladaremos 
de misión en 
misión a través de 
un mapa donde 
aparecen los nive- 
les y los escena- 
rios sorpresa. 


GAME BOY ADVANCE 


How about we swltch? 
blouid that be/ bettec? 


Lats start ah adyl frecer eva e os de tra de las clásicas $agas 
p 2% a era mpañía en las co O: regresa a Nintendo 
S a Je tras largos años de au- 
aguardan a sencia es Seiken Densetsu, más 
conocida por estos lares como Sas 
cret Of Mana. Aunque comparte 
ágico re con esta serie de títulos el sistema 
el 6) de combate en tiempo real, así co- 
S mo el clásico menú circular de ata- 
onde e ques, magias y objetos, la historia 
nlear los es completamente nueva; un dia- 
eS bólico imperio está buscando el 
za Árbol de Maná para explotar sus 
AMES ágicos poderes. Tu misión con- 
sistirá en evitarlo. 


l | 
l > | 
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REASTA TONES 


UNLIMITED SA 


PLAYSTATION 2 


La legendaria saga 
cambia de aspecto 


unque el diseño de los 
anteriores títulos de la 
serie (como Saga Fron- 


tier de PSone) ya era bastante 
curioso, Squaresoft ha dado 
una nueva vuelta de tuerca al 
mismo para ofrecer gráficos al 
estilo tradicional; es decir, dibu- 
jados a mano y escaneados pa- 
ra su uso en la consola. Todo 
esto aderezado con espectacu- 
lares escenarios 3D. 


STAR OCEAN 


PLAYSTATION 2 


Lo último en juegos de rol en tiempo real 


|: juegos de rol en tiempo 
real, más conocidos como 

Action-RPG, adquieren una 
nueva dimensión con este|ge- 

nial título desarrollado por Enix 

y tri-Ace. Con el sobrenombre 

TES de Till The End Of Time, [esta 

den parecer MOS 2 primera entrega de la saga para 
an j y , PlayStation 2 nos ofrece un 

de: rola juego de rol al estilo clásico, 

profundo, co E) Ñ ro que transcurre en un ambien- 

A a -- te futurista en el que debe mos 

1 encontrar a los seres queridos 

del protagonista, desapareci- 

dos tras un ataque a nudsto 

planeta natal, Hida. Una de 

las novedades con respecto 

alas versiones de Super 

Famicom y PSone, ps si- 

do la incorporación de los 

campos de batalla en 3D, 
donde controlaremos a 

cualquiera de los tres per- 

sonajes del equipo. 


DESERT COMBAT 


DEL 1DE JULIO AL 31DE AGOSTO 


AATEMED! 


pr ros 19 da —Á 


TH ERRO ROAD TO ROME 
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RESIDENT EVIL DUTBREAH 


Comparte con tres amigos, vía On-line, una terrorífica visita a Raccoon City 


onocido antes como Ri 
sident Evil Online, Cap- 
com decidió cambiar el 
nombre al tiempo que poten: 
ciaba el contenido para un solo 
jugador. La compañía japonesa 
aún ve verde el mercado On- 
line para PS2 y ha preferido 
potenciar la aventura central 
aunque, por supuesto, con el ra , 
aliciente de que Outbreak sigue yA 
Si resultas mordido por un siendo una aventura multijuga Fr y, 
zombi acabarás convirtiéndote a 
dor tan terrorífica como las pe- 


en.uno de ellos, sin,que tus 
compañeros lo sospechen. liculas de George A. Romero. 


PLAYSTATION = 
Mitad shooter en primera persona, mitad aventufa todoterror 


sta evolución de la saga h V 

E Gun Survivor nos permiti- Y 
rá por primera vez saltar e 

en todo momento de la vista 

en primera persona (para [dis- 

parar) a lacámara cenital (para 

los puzzlés y la exploración de 

los escenarios). Partiendo| de 

una línea argumental sospe- 

chosamente parecida a la|del 

Resident Evilde Game Boy 

Color, Dead Aim nos trasla- 

dará a un transatlántico de lujo 

poblado de zombis con los que 

practicar la punteria. 


El barco es 
WIENCIGERCIE) 
feria de mues- 
tras con todas 
las mutaciones 
provocadas 
por el T-Virus. 


Maa 
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ONIMUSHA BLADE 
WARRIDRS 


PLAYSTATION 2 E 


le 
Elige luchador entre el reparto (Y 
de Onimusha 1y 2, y comba- 


na vez más, bajo la ba- te contraitres jugadores si- MER % 
tuta creativa del gran multáneamente en este ro- . 


Susumu Matsushita, tundo beat'em-up. q 
Capcom Digital Ent. presen- 
ta una nueva aventura de Ma- 
ximo, esta vez sin la omnipre- 
sente huella de la saga de 
Ghosts'N Goblins (o al menos 
eso nos aseguron en Capcom) 
Capcom nos dejó y con un protagonista mucho 
Mecca po más maduro y poderoso. Eso 
de Máximo se sí, podéis contar con que se- 
distanciará de dirá quedándose en calzonci- 


Ghosts'N E 
Goblins... lo que llos cada vez que un enemigo 


es Una pena. destruya su armadura. GROUP S 
EHALLENGE 


Una exhaustiva selección de vehí- 
culos reales (Renault, Fora, Audi, 
Nissan, Lotus, Chevrolet...) te es- 
pera en este arcade de conduc- 
ción. Previsto para fin de año. 


SS 
TACTIES 


GAME BOY ADVANCE 


La saga Onimusha'se estrena en 
GBA con un RPG estratégico al 
más puro estilo Vandal Hearts. En 
él se narra la cruenta lucha entre 
un clan de ogros y los demonios. 
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EAPCEOM 


VIEWTIFOL JOE 


Una nueva raza de héroe. 


stética de cómic y mucho 
E humor se dan cita en la 

última creación de At- 
sushi Inaba (Steel Battalion) e 
Hideki Kamiya (Devil May 
Cry). Joe es un superhéroe di- 
ferente y tremendamente «chu- 
lesco». Es capaz de ralentizar y 
acelerar sus movimientos para 
destruir a sus enemigos, entre 
otros muchos poderes. Lo más 
innovador de este juego es su 
sorprendente estética gráfica 
entre 2D y 3D. Será una de las 
sensaciones de fin de año. 


LA 
Me IINIIIN 
VERO iria í 


z 


A 


pe 


MÁ 
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Capcom le da un nuevo giro de tuerca a la saga Dino Crisis ¡llevándola al espacio! 


DINO ERISIS 3 


Payjentes en su interior, plo 
pntrarán es un verda- 
. VB ero: 


TRONIC ENTÍ 


Joe viajará al interior 
de una película de 
acción para rescatar a 
su novia. Allí se conver- 
tirá en Viewtiful Joe. 


AAN | 


na de las grandes exclu- 
sivas de la temporada 
para Xbox es este sal- 


vaje título. El tercer capítulo de 
Dino Crisis transcurre en una 
descomualnave espacial que, 
tras desaparecer300 años 
atrás, regresa-de imBroviso a la 
Tierra. Unos marines reciben 
la misión de buscar supélyi- 


SrOlejSfbito de saurios AAuer- 

tos de hambre. E y 
1 y -, 

Noe 


A 


Como único consuelo, los marines dispon- 
drán de un Jet Pack que les permite volar. 
Algo con lo que no contaron los protago- 
nistas de los anteriores Dino Crisis. 


SPORTS 


rias | 


yCararias 2,15€ 


Siempre en acción 


NARANJO DE BULNES 
COLIN FARRELL 

deporte WA y 

extremo No WE 37 SELECCIÓN 

A ¿A E Pez DE WATERPOLO 

COSTAS yoo ] A YU MAI | 

NAN 

COMETAS 

NATALIA VERBEKE 


ENTREVISTA 


SPORTS : E Una publicación mensual de Ediciones Reunidas Le, 
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superjuegos 


NEA -JAM 


Esta franquicia ha sido como una 
religión en EE.UU. por lo que po- 
dréis comprender la expectación 
causada en el E3 ante la presen- 
tación del primer NBA Jam para 
PS2. Había colas para jugar... 


a 


SUPERSTAR 
[esa cenas mo | 


Desde Londres nos llegará este 
simulador de Supercross, donde 
no faltarán acrobacias suicidas. 
Aunque por encima de todo, se 
centrará en ofrecer la mejor ca- 
rrera vista hasta la fecha. 


FREESTYLE 
SOCcEER 
[esa sens eo | 


El esperado simulador de fútbol 
callejero también hizo aparición 
en el E3. Por cierto, ya os pode- 
mos adelantar que en SJ ¡hemos 
puesto voz a uno de los equipos! 


Jorge y Jasón, 
los tíos con mas 
«Actitud» de 
SuperJuegos han 
puesto voz a uno 
de los equipos de 
Urban Freestyle. 


ALIAS 


REPORTAJE 


PSe2 - XBox 


Acompaña a Jennifer Garner en una aventura inspirada en la popular serie de TV 


no de los grande: 
clamos del grand 
Acclaim era ver 


adaptación de Alias, una se- 
rie de gran popularidad|en 
EE.UU. y que actualmehte ES 
emite en Tele 5. En los últi- 
mos meses ya os hemos ha- 
blado sobre este prometedor 
juego de espionaje, en el que 
encarnarás a Sidney Bris- 
tow, la espía de los mil|dis- 
fraces y toda una experta en 
artes marciales. 


En el E3 se pudo disfrutar de un versión 
prácticamente terminada de esta lantásti 
ca adaptación de la serie de TV. 


GLADIATOR: 
SWORD OF VENGEANCE 


PS2 - XBOX 


Ave jugador, los que van a morir te saludan... 


as oficinas de Acclaim en 
|_vianenosio firman este 

contundente beat'em-up 
que te trasladará a los tiempos 
del Imperio Romano. En el pe- 
llejo del gladiador más temido 
de El Coliseo, tendrás que com- 
batir a otros profesionales de la 
arena además de un amplio re- 
pertorio de seres mitológicos. 
Definido por sus creadores co- 
mo un homenaje al Peplum (las 
películas de romanos), Gladia- 
tor ofrecerá una cuidada repre- 
sentación de la Roma Antigua 
y sobre todo, mucha sangre. 


Los esqueletos vivien- 
tes de Jasón y los 
Argonautas son sólo 
uno de los múltiples 
guiños al cine de 
romanos que ofrecerá 
este juego. 


8 ELECTRONIC ENTERTAINMENT 


SPIDER-MAN 2 
ey no llegará hasta el 2004 


El nuevo juego de S 


Aunque todavía habrá que esperar cerca 
de un año para ver el juego y la película, 
Activision mostró en el E3 cómo será el 
motor gráfico de Spider-Man 2. 


TRUE ERIME: 
STREETS OF L.A. 


PS2 - XBOX - GAMECUBE 


Luxoflux ha tomado ele- 
mentos de Grand Theft Au- 
to, The Getaway y el cine 
de artes marciales para cre- 
ar uno de los títulos más 
esperados del año. En sep- 
tiembre llegará por fin al 
mercado europeo. 


True Crime contará con 
las voces de astros del 
M9) cine como Christopher 
O Walken o Gary Oldman. 


ero ya se pudo disfrutar de 
un pequeño aperitivo en el 
stand de Activision, con- 
sistente en una demo técnica pa- 
ra PS2. Gracias a un nuevo mo- 
tor gráfico, los programadores 
de Treyarch han conseguido 
que Spidey se mueva con ente- 
ra libertad por Manhattan, des- 
cendiendo desde la cima del ras- 
cacielos más alto del skyline has- 
ta la acera y sin cargas de 
por medio. El nuevo vide- 
ojuego del trepamuros 
de Marvel estará basa- 
do en la nueva pelicula 
(por el momento titulada 
The Amazing Spider-Man), 
que llegará a los cines en el 
2004. Tobey McGuire repetirá 
como Spidey, mientras que Al- 
fred Molina interpretará al ca- 
rismático Dr. Octopus. 


| PS2 - GAMECUBE - XBODX 


X-MEN 
LEGENDS 


PS2 - GAMECUBE - XE 


El primer RPG inspirado 
en el universo X-Men te 
permitirá formar un equi- 
po tras elegir entre 15 
mutantes diferentes y ju- 
gar solo o en compañía 
de tres amigos más. 


El boom de los personajes Marvel 
beneficiará sin duda a Activision 
la compañía que apostó por ellos 
desde hace años 


PITFALL 
HARRY 


PS2 - GAMECUBE - XBOX 


Uno de los grandes mitos 
de Atari 2600 renace pa- 
ra el siglo XXl en forma 
de arcade de plataformas 
3D. Pero que no teman 
los amantes del original: 
en Pitfall Harry tamb 
encontraréis las clásicas 
lianas, cocodrilos, los es- 
corpiones, etc. 
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STAR WARS 
FULL THROTTLE: 7 ERE 


HELL On weeis JEDI ÁANIGHT: JEDI ACADEMY 


La secuela de aquella inolvidable 
aventura gráfica de 1995 conserva 
el look gráfico y el peculiar interfaz 
del original, aunque ahora todo dis- 
curra en un moderno entorno tridi 
mensional y se haya añadido un to- 
que de beat'em-up para atraer a un 
número mayor de usuarios. ¿Estás 
preparado para reencontrarte, este 
Invierno, con Ben el motero? 


Ah ul 


ASIN > 
A 8 Traj: el entrepaiiento 
y (47 


en la AcadelMa Jedi 
(sitbLadaen Fawn 4) 
daré ébimienzo la verda 
derp Ventura. 


, 


GLADIOS 


LucasArts ha invertido mucho 

tiempo y recursos en este RPG, que 
se desarrolla en las postrimerías del 
Imperio Romano. Elige entre dos = . A 
perronajes. UaMaICdAS ais 400 años antes del Episodio |... La guerra 


bárbaro) y Valens (el mejor gladia entre los Sith y los Jedi está a punto de 


dor de Roma) y prepárate para 
combatir a un malvado Dios Anti- os co-creadores de Meverwin- 
guo a lo largo de más de 36 horas |_- Nights, BioWare Corp., 
de juego (con cada personaje). firman uno de los RPG más es- 
perados del año. En los albores del 
universo SW, Knights Of The Old 
Republic narra las primeras dispu- 
tas entre los Jedi y la sala Sith. 
Tras elegir personaje, será el juga- 
dor quien elija su destino¡ servir al 
bien o al Lado Oscuro de la Fuerza. 


LUEASARTS 


STAR WARS 


R, SODLADRON Ill: REBEL STRIRE 


GAMECUBE 


A iz 


Como extra, Factor 5 ha aña- 
dido el Rogue Leader de GC 
enterito, en modo Cooperativo. 


OVER NORMAN 


PLAYSTATION 2 - XBOX 


La nueva e increíble obra 
maestra de Factor 5 


sta nueva joya de fabrica- 
E ción alemana ofrece un 

nuevo paquete de 13 im- 
presionantes misiones basadas 
en la trilogía clásica de Star 
Wars. Conducirás un airspee- 
der por los bosques de Endor 
(en primera o tercera persona), 
liberarás a Leia de la Estrella 
de la Muerte y destruirás un 
AT-AT con la ayuda de un sable 
láser y una granada termal. Co- 
mo extra, incluye el Rogue Lea- 
der entero para dos jugadores. 


DY =p 


Participa en las batallas aéreas más decisi 


la 11 G.M., desde el frente ruso hasta el Pacífico 


esarrollado por Lawrence Holland, 
D responsable de los míticos Secret 

Weapons Of The Luftwaffe, X-Wing 
y: TIE Fighter, este simulador de vuelo con 
alma de arcade permitirá revivir algunos 
de los duelos aéreos más apasionantes de 
la 1 Guerra Mundial, a bordo de clásicos 
de la talla.«del P-38 Lighting o el innovador 
Me262 alemánika firma de Holland es ga- 

4 g.que n ra algo grande. 


Incluso podrás 


manejar una de 


las torretas del 


descomunal bom- 


bardero B-17. 


WRATH 
UNLEASHED 
PLAYSTATION 2 - XBOX 


Tan contentos quedaron en Luca- 
sArts con el último Indiana Jones 
que decidieron encargar a sus crea- 
dores, The Collective, este nuevo 
proyecto. Wrath Unleashed es un 
juego de acción y estrategia para 
uno o dos jugadores en el que po- 
dremos controlar a diversos Dioses 
y criaturas mitológicas. Un juego di- 
ferente para usuarios con cabeza. 


ARMED 5. 
DANGEROUS 


xBOox 


Prepárate para conocer a los Lion- 
hearts, el grupo de justicieros más 
impresentable de la historia. Dotado 
de tanta acción como sentido del 
humor, Armed £ Dangerous ofre- 
cerá 21 misiones de pura acción 
protagonizadas por tipos tan pecu- 
liares como un minero escocés y un 
androide adicto al té. Definitivamen- 
te, un shooter diferente. 
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MILL SWTEH 


Nuevo juego de acción en prime- 
ra persona con seis misiones di- 
vididas en 18 niveles diferentes. 


superjuegos 


R: RACING 
EVOLUTION 


PS2 - GAMECUBE - XBOX 


Nuevo juego de coches diseñado 
por los creadores de las sagas 
Ridge Racer y Moto GP. 


EXTREME FORCE 


Un juego de acción en primera 
persona donde deberemos emu- 
lar a las fuerzas de la ley. 


BREAHDOWN 
ET 


Esta nueva aventura de acción de 
Namco para Xbox ofrece unos 
gráficos impresionantes. 
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HAND GUN 


114144 


SPAWN 


PLAYSTATION 2 + GAMECUBE - XBOX 
El antihéroe del cómic regresa como protagonista 


El personaje 
creado por el 
dibujante Todd 
McFarlane 
regresa como 
protagonista 
principal. 


'odd McFarlane, el dibu- 
o | ante creador de Spawn, 
- estará muy contento con 
esta producción de Namco, ya 
que representa fielmente el es- 
píritu de los cómics que prota- 
goniza el antihéroe por excelen- 
cia. Con una fuerza sobrehu- 
? mana, sus técnicas de com- 
bate cuerpo a cuerpo, su 
amplio arsenal y sus po- 
deres infernales, Spawn 
se enfrentará a los malva- 
dos que le convirtieron en el 
desecho humano que es. 


LL 3 


£ 


1-NINJA 

PS2 - GAMECUBE 

Una de las grandes sorpresas 

del E3 ha sido este título 
NN Gesarroiado por los ingle- 

ses de Argonaut, donde 
el protagonista principal 

es un pequeño ninja armado 

con katana y shurikens. 


El simpático ninja protagonis 
ta deberá enfrentarse a ene: 
migos de lo más curioso. 


TALES OF 
SYMPHONIA 


El nuevo título de la saga Ta- 
les aporta rol del bueno en 
una consola que se encuentra 
bastante abandonada de jue 
gos de este género. Su look 
manga y la divertida historia 
son sus bazas fundamentales. 


Las animaciones cuentan con un aire 
manga muy pronunciado, lo mismo que 
el resto del juego. 


TRONIE ENTERTAINMENT 
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BILLY WATEHER 


AND THE GIANT EGG 


Vuelve la magia de Yuji Naka y el Sonic Team 


a primera creación origi- 
| de Sonic Team desde 
los tiempos de Saturn 
atrajo de inmediato la atención 

de los visitantes del stand de 
Sega. Y no sólo por sus encan- 
tadores y coloristas gráficos, 
sino por su gran originalidad. 
Gracias a un disfraz de pollo, el 
joven Billy posee el control de 
unos gigantescos huevos má- 
gicos que son la llave para de- 


OTOG!| - MYTH 
OF DEMONS 
A ————— TA 


Uno de los juegos más impre- 
sionantes de todo el E3. Basa 
do en el folklore japonés, este 
beat'em-up te enfrentará a to- 
do un ejército de descomuna- 
les demonios. 


volver la luz a su mundo, inva- 
dida por un diabólico rey em- 
peñado en envolver al país 
en tinieblas. En el inte- 

rior de los huevos 

descubrirá criaturas 

mágicas, con nuevos y 
sorprendentes pode- 

res. ¿Logrará el po- 

llo Billy hacer histo- 

ria al igual que Sonic? 

El tiempo lo dirá... 


SONIC HERODES 


PS2 - GAMECUBE - XBox 


Un trío demoledor: Sonic, Tails y Knuckles 


onic debutará en 
PS2 y Xbox (ya es 
un viejo conocido de 


los usuarios de GC) con su 
mayor aventura hasta la fe- 
cha. Una odisea de veloci- 
dad y plataformas que exi- 
girá la participación de los 
tres personajes controla- 
dos simultáneamente por 
un único jugador. Una in- 
novadora mecánica de 
equipo traerá un vendaval 
de aire fresco a la saga. 


VECTORMAN 
[E AA 


El protagonista de uno de sus úl- 
timos lanzamientos para Mega- 
Drive regresa 8 años después 
para impartir justicia en PS2. 


SEGA GT ONLINE 


Hasta seis jugadores podrá 
competir simultáneamente, vía 
On-line, en este hiperrealista si- 
mulador de conducción. 


SONIC BATTLE 
CEN | 


A través del Link Cable, de uno 
a cuatro jugadores podrán deci- 
dir quién de los personajes del 
universo Sonic es más fuerte. 


BE. OL. RIA. 74. 


ALTERED BEAST 
CS 


Tras Shinobi, Sega actualizará 
otro de sus grandes clásicos; 
nada menos que Altered Beast. 
La leyenda del hombre mutante 
inspirará un brutal beat'em-up. 


LECTRONIC ENTE 


PS2 - GAMECUBE 


superuegos 
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REPORTAJE 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TiM 


PS2 - GAMECUBE - XBOX - GBA 


Jordan Mechner y los autores de 


Splinter Cell reinventan 
el gran clásico de 1989 


no de los juegos que 
más dio que hablar en 
este E3 fue sin duda es- 


ta nueva versión del clásico de 
Jordan Mechner. Apoyado 
por un equipo de talento pro- 
bado (de hecho, su última obra 
ha sido el bestseller Splinter 
Cell), Wir. Mechner ha actuali- 
zado Prince Of Persia, con grá- 
ficos colosales y dotando al 
protagonista de una agilidad 
digna de Douglas Fairbanks 
y dominio total sobre el tiem- 
po. Al igual que el gato prota- 
gonista de Blinx, el jugador tie- 
ne ahora la potestad de rebobi- 
nar y repetir la acción en caso 
de una mala caída. 


BATMAN: 
RISE OF SIN TZU 


PS2 - GAMECUBE - XBOX 


El señor de la noche regresa con una sorpresa 


sta no es otra que el na- 
E cimiento de un nuevo 
personaje, Sin Tzu, cre- 
ado en exclusiva para este jue- 
go por el prestigioso ilustra- 
dor Jim Lee, el cual estuvo 
presente en el stand de Ubi 
Soft firmando dibujos. En 
cuanto al juego, es un adictivo 
beat'em-up de la vieja escue- 
la, inspirado en el /ook de la 
popular serie de anima- 
ción de la Warner. 


La versión 
GBA se 
asemeja 
un poco 

más al 
clásico con 
el que 

Mechner 

sorprendió a la 
industria en el 

año 1989. 


Basado en un cómic belga, 
Xllll'es un shooteren prime- 
ra persona realmente origi- 
nal, en el que la estética de 
tebeo va mucho mas allá del 
uso de cell-shading. La pan- 
talla de juego se va llenando 
de onomatopeyas y viñe 

tas que logran hacerte 

creer que protagoni- 

zas un cómic. 
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PS2 - GAMECUBE - XBOX 


GAME BOY ADVANCE 


| PLAYSTATION E 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
LA TRAICIÓN DE ISENGARD 


PLAYSTATION 2 


Vivendi también apuesta por la acción en tres dimensiones 


asado en el segundo li- 
B bro de la trilogía La Trai- 

ción De Isengarad, el jue- 
go ofrece pura acción en tres 
dimensiones al estilo del título 
de EA que estaba inspirado en 
la película. Podremos controlar 
atodos los personajes conoci- 
dos como Aragorn, Legolas o 
el enano Gimli, los cuales se 
enfrentarán a cientos de orcos 
por conseguir la posesión del 
anillo único. 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXFO 


JUDGE DREDO 


En la nueva aventura del hé- 
roe del cómic, Juez Dredd, 
deberemos enfrentarnos al 
malvado Dr. Death. 


BUFFY 2 


La cazavampiros más conoci- 
da de la televisión se enfrenta 
a su segunda aventura para 
consola. 


La Traición De Isengard está basada en el segundo 
libro de la trilogía de El Señor De Los Anillos. 


SWAT GLOBAL STRIBE PORCEE 


PLAYSTATION 2 - XBOX 


El futuro de las fuerzas especiales de la policía 


ierra, el conocido pro- 
ductor durante muchos 
años de aventuras gráfi- 


cas para PC, ofrece un nuevo 
juego de acción en primera 
persona que nos ofrece la posi- 
bilidad de emular a las fuerzas 
especiales de la policía en el 
año 2014. Una de las caracterís- 
ticas principales de este juego 
es el sistema de reconocimien- 
to de voz que nos permitirá 
controlar a nuestro equipo me- 
diante micrófono USB. 


El entorno tridimensio- 
nal está muy cuidado, 
lo mismo que el diseño 
de los personajes. 


FALLOLT 


Aunque el juego original de 
PC era un título de rol, la ver- 
sión para consola es todo ac- 
ción y disparos. 


LOS SIMPSON 
HIT S RUN 


PS2 - GAMECUBE - XBOX 


Este nuevo título de Vivendi 
es una especie de Grand Theft 
Auto protagonizado por los 
simpáticos Simpson 


ELECTRONIC ENTERTA 


superuegos 


CHAIN GANG 


Este título de Eidos protagoniza- 
do por un perro y un conejo uni- 
dos por una cadena ha sido una 

de las grandes sorpresas. 


BAEHYARD 
WRESTLING 


PLAYSTATION 2 - XBOX 


Esta modalidad de lucha salvaje, 
muy conocida en Estados Uni- 
dos, ha sido perfectamente recre- 
ada por los chicos de Paradox. 


DELS EX 
INVISIBLE WAR 


El conocido juego en primera per- 
sona para PC pasa a consolas en 
esta versión para Xbox. 
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LEGACY OF RAIN: 


DEFPIANEE 


PLAYSTATION 2 


Los pode- 
res mági- 
cos de los 
personajes 
han 
aumentado 
mucho. 


os dos protagonistas de 

las anteriores versiones 

(Kain y Raziel) pueden 
ser controlados en esta nueva 
entrega, aunque nunca al mis- 
mo tiempo, ya que uno apare- 
cerá en ciertos niveles mien- 
tras que el otro lo hará en el 
resto. Ambos vampiros segui- 
rán alimentándose de la sangre 
de sus enemigos para recupe- 
rar energía. Además, sus pode- 
res mágicos han aumentado, 
apareciendo nuevos hechizos 
bastante espectaculares. Los 
desarrolladores de Crystal 
Dynamics también han varia- 
do el sistema de combate, aho- 
ra mucho más completo y sien- 
do más fácil enfrentarse a va- 
rios enemigos a la vez en bata- 
llas muy rápidas. 


THE ITALIAN JOB 


PLAYSTATION 2 - GAMECUBE - XBOX - GAME BOY ADVANCE 


Los efectos de 
luz están muy 
bien consegui- 
dos, aprove- 
chando la 
potencia gráfi- 
ca de E 


La nueva película de coches de Hollywood también contará con su propio juego 


esarrollado por Climax, 
DE juego está basado 

en el remake de la pelí- 
cula del mismo nombre que se 
estrenará dentro de pocos me- 
ses. Protagonizada por Márk 
Wahlberg, Edward Norton y 
Charlize Teron, su argumento 
consiste en la historia de tres 
jóvenes que deben robar 28 
millones de dólares en ord de 
un banco de la californiana ciu- 
dad de Los Ángeles. En él jue- 
go tendrás que superar 15 mi- 
siones subido en un coche, 


THAO | 
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FIRE WARRIOR 


PLAYSTATION 2 


Acción futurista en primera persona 


a saga Warham- 
[> 40.000, muy 

conocida por los 
amantes de los juegos 
de rol de tablero, 
cuenta con un nuevo 
título para consola. En 
esta ocasión se trata 
de un juego de acción 
en primera persona 
que se desarrolla en 
escenarios futuristas 
repletos de malvados 
enemigos. 


Los espectaculares 
gráficos de los esce- 
narios te llevarán a 
un futuro no muy 
lejano. 


PLAYSTATION 2 - XBOX 


FULL SPECLTRLM 
WARRIOR 
EA] 


El juego más realista de las fuerzas especiales 


xceptuando America's 
E Army de PC, éste es el vi- 

deojuego más realista que 
encontrarás basado en las fuer- 
zas especiales del ejército de 
Estados Unidos. Gráficamen- 
te, los desarrolladores han ex- 
primido al máximo la potencia 
de Xbox para ofrecer un juego 
espectacular en todos los senti- 
dos, tanto en el modelado de 
personajes como de escenarios. 


El diseño de personajes y escenarios es 
de lo mejor que hemos podido ver en 
este último E3 para Xbox. 


BUSCANDO A NEMO 


PLAYSTATION 2 - GAMECUBE - XBOX - GBA 


La última película de Pixar llega a las consolas 


HQ publicará dos títulos 
| diferentes basados en la 

nueva película de Pixar, 
Buscando A Nemo. Protago- 
nizada por Nemo y sus amigos 
Marlin y Dori, transcurre en el 
fondo del mar donde nuestros 
protagonistas deberán cumplir 
distintas misiones, El primer 
juego es una aventura comple- 
ta en tres dimensiones, mien- 
tras que el segundo titulo con- 
siste en un compendio de 
puzzles y minijuegos 


La película de Pixar contará 
con dos juegos diferencia- 
dos de distinto género. 
aventura y puzzles. 


SPLASHDOWN 2 


LAYSTATION = 


Nueva entrega del simulador de motos de agua 


¡ la primera entrega re- 
sultó ser uno de los me- 
jores simuladores de 


motos de agua del mercado, 
esta segunda parte promete 
superarla gracias a sus gráficos 
mejorados. Este nuevo juego 
de Rainbow Studios cuenta 
con veinte circuitos diferentes, 
tanto en interior como al aire li- 
bre, y permite realizar más de 
75 acrobacias a cada cual más 
espectacular. 


TAIÍK5AND THE 
POWER OF JUJL 
Nueva mascota consolera para los más pequeños 
n todas las ferias E3 apa- 
E rece una nueva mascota 
consolera. Este año le ha 


tocado el turno a Tak, un sim- 
pático personajillo que se ase- 


meja a un aborigen del Ama- 
zonas. Se trata de un juego de 
plataformas puro y duro, donde 


Los perso- 
najes y 
enemigos 
son muy 
simpáti- 
cos. 


debemos recuperar las piedras 
Luna que le han sido sustraídas 
al Shaman de la tribu por un 
ente desconocido. 
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superjuegos 


DOA ONLINE 


a versión On-line para X- 

Box Live de Dead Or Ali- 

ve ofrecerá nuevos lucha 
dores y escenarios, permitien- 
do que te enfrentes contra ju- 
gadores de todo el planeta. 


FATAL FRAME ? 


Con estas gemelas lo pasarás de miedo... de verdad 


NINJA GAIDEN 
l esperado Ninja Gaiden 
está cada vez más cerca 
de ver la luz. Aunque só- 
lo pudimos ver secuencias ci- 
nemáticas del mismo, éstas 
eran impresionantes, 


Con este 
jliego es posi: 
ble pasar unas 
cuantas horas 

lle terror del 
bueno sin 
moverse de 
casa, 


on el subtítulo de Crim- 

son Butterfly, esta set 

cuela del popular Survi- 
val Horror de Tecmo, ofrece | 


do por las gemelas Mio y Ma- 
yu, deberás armarte con una 
cámara fotográfica para atrapar 
el alma de los inmundos seres 


Las secuencias cinemáticas son impresio 
nantes gracias al alto grado de detalle 
conseguido por la gente de Tecmo 


una historia aún más terrorífica 
que la del original. Protagoniza- 


ROGUE OPS 


Ya lo dice el refrán, «chica peligrosa vale por dos...» 


icola Conners es la 

nueva protagonista de 

este divertido juego de 
espionaje al estilo de Splinter 
Cell de Ubi Soft. La acción se 
desarrolla a lo largo de ocho 
largas y peligrosas misiones 
donde deberemos acabar con 
Omega 19, una misteriosa or- 
ganización terrorista a la que 


se lleva intentando desmante- 
lar desde hace unos cuantos 
años. Los gráficos de este tí 

lo son impresionantes, sobre 
todo en lo que se refiere al jue- 
go de luces y sombras, ya que 
las mismas son de los mejorci- 
to que hemos podido 

ver para consola en 

los últimos años. 


Las ocho largas misio- 

nes son muy variadas y 
cuentan con objetivos a cum- 
plir de muy diversa índole, 
contando con unos gráficos 
alucinantes. 


y fantasmas que pueblan una 
aldea abandonada. 


“ADE! 


PLAYSTATION E 


PLAYSTATION 2 
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MRÉN sToerM 


fofalmente alléfnativo 


PLAYSTATION 2 - XBox Combate értun siglo. 


Suv Wing. Sport 
Yitiman MEF 

Hond Motalag 

¡o Some 


RIA Tunina - PSZ-- VLork in proaress - Aoril 


Las nuevas andanzas de Ethan Hunt recuer 
dan mucho, casi demasiado, a Splinter Cell 


¡Srier Elio - 52 - vou PX Work in progress - April 103 


RDM TUNING 


Personaliza al máximo 
cada vehículo 


PLAYSTATION = 


La pasión por el tuning también 
se ha extendido a Wanadoo, en 
un arcade de conducción con ci- 
fras aplastantes: 1.382.976 ele- 
mentos decorativos para acoplar 
al coche, 221.184 utensilios me- 
cánicos, 50 millas de circuitos, 7 
clases de competiciones y toda la 
velocidad y espectacularidad de 
las carreras ilegales. 


MES 


IMPOSSIBLE 


Operation Surma será 
el título de la nueva 
aventura de Ethan Hunt 


La franquicia cinematográfica 
de Tom Cruise vivirá una nue- 
va adaptación a consola, en este 
caso bajo una clara inspiración 
del Splinter Cell. Los puntos en 
común entre ambos títulos son 
evidentes (empezando por los 
gráficos y terminando por las 
nuevas habilidades del protago- 
nista, sospechosamente pareci- 
das a las de Sam Fisher), pero 
este Mission Impossible se des- 
marcará con misiones basadas 
en las dos películas de del mis- 
mo nombre, como por ejemplo, 
en la célebre visita a la cámara 
acorazada, en la que descende 
rás ayudado por cables. 


PLAYSTATION 2 

El otro sf0oter presentado por 
Rebellion en el E3 pos presen 
ta una visión totalmente alief- 
nativa de lo que fuae) siglo XX. 
Es 1964, Ja Serra Mundial 


Y'zaún po ha acabado, un tirano se 


ha hecho con. el'control del ejér- 
citó"soviético y planea invadir 
“todae-Continente europeo. A 
tráves de 19 emocionantes ni- 
veles tendrás que enfrentarte a 
sús tropas, enfel modo Historia. 
Y por supuesto, incluirá diver- 
sos modos multijugador, inclu 
yendo juego On-line. 


F se. > 


A Ñ 


HON - PS — Beck in progre 
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superjuegos 


ROADHILL 


Pilota más de 30 vehículos por 
ciudades devastadas por la 
hecatombe nuclear, comba- 
tiendo a otras bandas. 


SPY HUNTER 2 
La exitosa actualización del 
clásico de Midway continúa 
con un nuevo vehículo, aún 
más rápido y destructivo. 


FREESTYLE 
METAL X 

Música de Megadeth, Motor- 
head y Motley Crue para un si- 
mulador de motocross donde 
podrás hacer mil acrobacias. 


FREAKY PFLYERS 


Un simpático arcade aéreo 
con 14 personajes diferentes y 
multitud de modos de juego 
para elegir: vuelo acrobático, 
combate multijugador... 


xPD 
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REPORTAJE A 


MIDWA 


PS2 - GAMECUBE - XBOX 


MORTAL 
HOMBAT 
TOURNAMENT 
EDITION 


1 


Conéctate con hasta tres 
amigos y podrás combatir en 
torneos, en modo Tag Team, 
Cooperativo o en la nueva 
modalidad Apuestas. Esta 
entrega GBA incluye tam- 
bién 3 luchadores exclusivos. 


| genial creador A 
efectos especialBb 
nador de 3 Oscar 


su trabajo en peliculas|comá 
Aliens o Terminator 2, se ha 
encargado de diseñar ls 
criaturas que pueblan bstié A 
juego de acción, ubicallo $ 
un penal durante los años 
50. Las almas de los o 
ajusticiados en el pasa 
mienzan a atormentar a los 

huéspedes del corredar de la * 
muerte, iniciando una pesa: 

dilla de sangre, PS y 


Las almas de los pre- 
sos ajusticiados 
regresan para vengar- 
se de los vivos. 


terror. Llegará a final dle año. 


¿TANNMMENT EXFD 0 


RONIC ENTERTA 


CONFLIET 
DESERT STORM = 


PS2 - XBOX 


¡te gustan los juegos de 

acción en primera perso- 

na, este divertido título te 
ofrece la posibilidad de revivir 
la Operación Tormenta del De- 
sierto desde tu sofa. Gráfica- 
mente se han incorporado di- 
versos efectos respecto a la en- 


OPERATION 


FLASHPOINT 
EC 
Moóntate la guerra 


por tu cuenta 


os aficionados a los juegos 
[_rusivoeco quedarán en- 

cantados con este simula- 
dor en primera persona que les 
permitirá enfrentarse entre sí o 
por equipos mediante Xbox Li- 
ve. Una de las principales ca- 
racterísticas de este juego es 
que te permite conducir todo ti- 
po de vehículos: tanques, 
jeeps, camiones... Todo vale pa- 
ra acabar con el enemigo. Lo 
mismo ocurre con la amplia va- 
riedad de armas que podremos 
utilizar: bazookas, ametrallado- 
ras, rifles de francotirador.. 


asado en las películas pro- 
Besos: por el inefable 

actor austríaco Arnold 
Schwarzenegger, este nuevo 
juego sigue la línea del conocido 
Barbarian; es decir, debemos en- 
frentarnos con nuestra espada a 
cuanto enemigo se nos ponga 


NMENT EXPO $ SLEr 


trega original: balas trazadoras, 
explosiones de todo tipo, luces 
y sombras en tiempo real, etc. 


ELUB 


FOOTBALL 


Los mejores clubes ya 
tienen su juego 


sta nueva iniciativa de Co- 
E demasters permitirá ha- 

certe con el juego oficial 
de los 12 mejores equipos de 
fútbol de Europa, como el Real 
Madrid, el F.C. Barcelona o el 
Manchester United entre otros. 
Se trata de doce productos in- 
dependientes que comparten el 
mismo engine tanto en los me- 
nús como en el simulador, pero 
que ofrecen un recorrido por 
los distintos estadios, por sus 
salas de trofeos y por la biogra- 
fía de los mejores jugadores. 


por delante. Aunque todavía le fal- 
ta algún tiempo, lo que pudimos 
ver de este juego tenía una pinta 
impresionante. 
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THE GREAT ESCAPE 


| genial actor Steve McQueen 4 

E regresa a la vida como protago- 
nista de este juego que sigue 

fielmente el argumento de la película 

de los años sesenta del mismo nom- 

bre. Nuestra misión consiste en esca- 

par con vida de un campo de concen- 

tración nazi de prisioneros de la Se- 

gunda Guerra Mundial. 


PLAYSTATION 2 - XBOX 


¡NIGHTS OF THE TEMPLE 


os caballeros templarios son los 
[_scisonsos de este juego de 

'TDK Mediactive, una aventura 
medieval repleta de extraños mons- 
truos a los que debemos combatir con 
la espada. La magia también jugará 
un papel importante, por lo que debe- 
mos estudiarla cuanto antes. 


NOHIA 


MLB 


Los aficionados al deporte del 
béisbol podrán jugar un parti- 
do en cualquier parte con sus 
jugadores favoritos. 


Fostball 
Eurveball 
Sinhor 

Do stidar 


PUZZLE 
BOBBLE VS. 


El divertido juego de Taito 
aparece en su enésima ver- 
sión para multijugador. 


SUPER MONKEY 
BALL 


Los divertidos puzzles del jue- 
go de Sega también se pue- 
den jugar en un móvil. 


MOTO GP 


El motociclismo está perfecta- 
mente representado gracias a 
este estupendo juego que 

cuenta con todos los circuitos 


RED FACTION 


Los juegos de acción en pri- 
Mera persona también tienen 
cabida en la pequeña consola 
portátil de Nokia. 


TOMB RAIDER 


Eidos ha convertido el juego 
original de Tomb Raider para 
que todos disfrutemos en la 
n-Gage de él 


La nueva consola portátil de Nokia ha sido presentada 
oficialmente a la prensa en el E3. Aquí tenéis algunos de los 
juegos que pudimos ver, siendo la selección de lo más variado. 


PANDEMONILM 


El clasico juego de platafor- 
mas de Crystal Dynamics 
ha sido convertido a n-Gage 
por parte de Eidos 


PUYO PUYO 


El juego original de Compile 
es uno de los juegos tipo 
puzzle más divertidos para en- 
frentarse a un amigo. 


SONIC N 


El puercoespín azulado, mas- 
cota de Sega, protagoniza una 
nueva aventura de platafor- 
mas en la portátil de Nokia. 


SPACE 
INVADERS 


El juego de Taito cuenta con 
gráficos renovados pero la 
misma jugabilidad. 


ae 


41h 

ed bp 
TONY HAWH'S 
PRO SHATER 


Se trata de una versión aluci- 
nante, sobre todo por el tama- 
ño de la pantalla de n-Gage 


VIRTUA TENNIS 


Sega ofrece una nueva con- 
versión de su clásico juego de 
tenis, sin que falte nada de la 
versión original 


MATT DIA 


AUSTRALIA 


HARAN 


21000 


SWITCH IMDY MOSEROKNE 


> 


Wario World"“€) 2002 Nintendo"*, (E and the Nintendo GameCube logo are tradernarks ol Nintendo. 


¿nuecuss_ 7 
r 


minvenno | 
E 


GAMING 2417. 


A 


UR 
= 
Nintendo España y ae" A te ofrecen Oo nónidad de encarnar al álter 
ego de Mario en su última aventura para GameCube: Wario World. Tan sólo tienes 

que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente o 


antes del día 27 de agosto y entrarás en el sorteo de 1 lote compuesto por 1 Gan e- 
Cube más 1 Wario World, y cinco lotes compuestos por 1 Wario World. 


¿Cuál es la principal obsesión del protagonista? ma 
MA) Las setas B) Los bocadillos C) El dinero A 


CONCURSO «WARIO WORLD» 
La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto desde tu móvil al número 5 5 1 6 poniendo la palabra SUPERJUEGOS 1, 
espacio + respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la B, deberías 


mandar al número 5 5 1 6 lo siguiente: SUPERJUEGOS 1 B 


Coste máximo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA. Válido para todos los operadores. Los premios no podrán ser canjeados por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
Fecha límite para entrar en el sorteo: 27 de agosto. 
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//[Podrás conducir el carismático Ford Torino// 


JD UASD 


s 
A 


La audiencia 
lo es TODO 


Aunque seas una 
maquina a la hora de 
cazar criminales, no te 
servirá de nada si 
aburres a la audiencia 
con una conducción a 
lo Miss Daisy. Realiza 
saltos suicidas, 
revienta los bajos del 
coche contra el asfalto 
y te meterás al públi- 
co en el bolsillo. 


123 163 


AS 
. = 
¡Top 0 vpaE — 


» 


, 


Starsky E 
Hutch 


Desde 
Stuntman no 


se habían 
EA 


visto en 
BADIA 


consola 
saltos tan 
espectacu- 
lares. 


PP 
Conducción/Shooter 


Género 


Pregunta a cualquier per- 
sona que ronde la treintena, cuá- 
les eran sus series favoritas de la 
infancia. La mayoría citará, invaria- 
blemente, Starsky 8 Hutch. El 
Ford Torino que conducía la pareja 
de policías fue uno de los grandes 
iconos televisivos de la década de 
los 70 y ahora podrá ser tuyo gra- 
cias a Empire y a su último lanza- 
miento para PS2 y Xbox. Starsky 
8: Hutch recoge con notable fideli- 
dad y mucho humor la acción y el 


Formato > DVD-ROM 


look de la popular serie de TV, con 
una mecánica que desde fuera pa- 
rece heredada de Driver, pero que 
en pocos segundos desvela un 
nuevo y sorprendente potencial: al 
protagonizar una serie de TV, no 
sólo tendrás que dar cuenta de los 
criminales, sino que estás obliga- 
do a hacer las persecuciones lo 
más espectaculares posibles para 
mantener en tensión a la audien- 
cia. Un medidor se encargará de 
mostrarte el grado de interés de 


Compañia > Empire 


Programador 


Mind Eye Prod. 


los espectadores. Una conducción 
mecánica y convencional les lleva- 
rá al aburrimiento. Debes impedir- 
lo realizando saltos y acrobacias, 
sin dejar ni una caja y ni un conte- 
nedor sano en más de 10 millas 
cuadradas de mapeado. La música 
de la serie, el Ford Torino rojo, la 
voz de Antonio Fargas como 
Huggy Bear... Empire no ha es- 
catimado esfuerzos para realizar 
este viaje en el tiempo hacia los 
mágicos años 70. eo nemesis 


P 


5 > Inglaterra 


Mientras Starsky demuestra su dominio del 
volante, Hutch se encargará de disparar al 
chorizo de turno desde la ventanilla. 
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Desde rescatar a un carguero de gana- 
do a reducir a los miembros de una 
peligrosa secta, los encargos de nues- 
tros clientes serán de lo más variado e 
incluirán desplazamientos automáticos 
a los lugares más recónditos del mapa 
estelar. 


El catálogo de 
enemigos incluirá 
una variada selec- 
ción de especies 
alienígenas de 
todos los rincones 
del universo, apar- 
te de humanos 
cabreados y 
engendros mecá- 
nicos muy descon- 
trolados. 


Género > Shooter 


Siguiendo la moda de 
mezclar géneros, los programado- 
res de Warthog Ent. han optado 
por crear un shooter que divide su 
desarrollo entre fases al más puro 
estilo de Doom o Halo (con este 
último guarda más que una seme- 
Janza) y las que se ambientan en 
el espacio, en las que manejamos 
cualquier tipo de nave como si de 
un Wing Commander se tratara. El 
juego, que también aparecerá en 
PlayStation 2 y GameCube, nos 
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Compañía > Vivendi Progr: 


pone en la piel de Mace Griffin, 
un marine de las fuerzas especia- 
les que es acusado de la muerte 
de sus compañeros de escuadrón 
por una negligencia. Tras cumplir 
diez años de prisión, se convierte 
en un cazarrecompensas. Así 
pues, a medida que vaya cum- 
pliendo las misiones que le enco- 
mienden sus clientes, deberá ir 
reuniendo información que le ayu- 
de en su labor de venganza contra 
los que urdieron el plan para incri- 


nador > Warthog Ent. 


minarle. Con este argumento tan 
propio de una película de aventu- 
ras espaciales Mace Griffin 
Bounty Hunter nos propone un 
desarrollo cargado de acción en 
los dos tipos de fase que compo- 
nen el juego. Cuando vayamos a 
pie podremos utilizar cualquiera 
de las diez armas a nuestra dispo- 


Pais > Estados Unidos 


sición, desde bastones eléctricos 
a granadas. En el momento en el 
que montemos en una nave (ac- 
ción que se realiza sin ningún tipo 
de carga) tendremos que dar caza 
a las naves enemigas y llegar a 
desembarcar en alguna de las mu- 
chas estaciones espaciales que se 
encuentran en el juego. «ee paniapo 


OPPORTUNTY 3 


superj 


Las fachadas de Nueva York 
han sido adornadas con propa- 
ganda comunista que preten- 
den mostrar las «buenas inten- 
ciones» del invasor, 


RIFDEZT —T URANO 


Un líder nato 


Las calles de M.Y. son 
un buen can de 
reclutamiento para 
engordar el número 
de «luchadores por la 
libertad». El problema 
es que sólo te segui 
rán si posees el sufi- 
ciente carisma. Para 
conseguirlo, antes 
deberás demostrarles 
tu valentía y tu odio 
hacía los invasores 


No podrás combatir tú sólo a los rusos. 


Tendrás que reclutar un comando entre 
el resto de ciudadanos. 


¿Podrás liberar N.Y. de la ocupación soviética? 


0) Género > Shoot'em-up Formato > DVD-ROM Compañía > Electronic Arts: Programador > 10' Interactive País > Noruega 


El muevo juego de los no- cia, que no dudará en recurrir a to- sabotaje o auxiliando civiles y heri- 


ruegos lO Interactive, responsa- 
bles de las dos entregas de Hit- 
man, parece surgido de las men- 
tes más paranoicas de la era Rea- 
gan. Como si de una adaptación 
de la película Amanecer Rojo se 
tratara, Freedom: Soldiers Of Li- 
berty narra la invasión de Estados 
Unidos por parte de los soviéti- 
cos. Con su ejército derrotado, la 
única esperanza de libertad surge 
de un valiente grupo de resisten- 


das las tácticas de la guerrilla para 
sacar a los rusos de la Gran Man- 
zana. Mediante un interfaz sospe- 
chosamente parecido al utilizado 
en The Thing, el jugador podrá re- 
clutar y dar órdenes a otros «pa- 
triotas», elaborando emboscadas 
y ataques relámpago a las tropas 
soviéticas. Pero ojo, sólo obede- 
cerán si el jugador rezuma carisma 
por todos sus poros, y esto se 
consigue mediante acciones de 


dos. Incluso si llegas a curar a un 
soviético podrás convencerle para 
que se una a tu causa. Aunque el 
mensaje político de Freedom: 
S.O.L. es bastante difícil de dige- 
fir, no lo es así su impresionante 
aspecto gráfico, empezando por 
su detallada representación de la 
ciudad de Nueva York (un enor- 
me entorno que discurre con gran 
suavidad). Lo podréis comprobar 
en Otoño. => nemesis 


Deberás liberar Nueva York calle por 
calle y edificio por edificio, combatiendo 
a los soviéticos planta por planta. 


e 


Todos los textos del 
juego se encuentran 
perfectamente traduci- 
dos al castellano y ade- 
más cuenta con el selec- 
tor 50/60 Hertzios. 


Los cuentos de mi 
abuela son tan 
condenadamente larg08.. 


LA FUERZA INTERIOR 
Como es rasgo distintivo 
de la saga, Ryu [el 
protagonista) podrá 
transformarse en dragón 
durante los combates. 


Cada uno de los tres personajes que podrás 
controlar cuenta con una habilidad característica 
que se activará cuando no se encuentren en 
combate. Con R1 podrás cambiar al protagonis- 
ta que aparece en pantalla y con R2 usarás 
dicho poder. Ryu emprenderá una carrera rode- 
ado de un halo para esquivar a los enemigos y 
Nina usará el poder de su vara mágica para 
atraer los objetos hacia ella. 


TRAMPAS 
Antes de entrar en 
combate podrás situar 
trampas en el escenario y 
activarlas después para 
dañar a los enemigos. 


Capcom revoluciona su saga de RPG en PSe 


> Electronic Arts 


Género > RPG Formato > DVD-ROM Compañía Programador > Capcom País > Japón 


Desde que debutara en 
1993 en Super Famicom, la saga 
Breath Of Fire se ha convertido en 
una serie de culto para los aficio- 
nados a los RPG por turnos. A pe- 


drá a la venta en España de la ma- 
no de Electronic Arts la quinta 
entrega, subtitulada como Dragon 
Quarter. Lo único que permanece 
con respecto a los capítulos ante- 


los personajes emprenderán un 
viaje por llegar a la superficie. Las 
batallas siguen siendo por turnos, 
aunque ahora tienen lugar en el 
mismo mapa en el que avanzarás, 


sar de no haber contado con la po- 
pularidad de otros títulos como Fi- 
nal Fantasy de Square, siempre 
ha demostrado tener algo especial 
y una sencillez que enganchaba si 
se le dedicaba el suficiente tiem- 
po. Ahora, tras aparecer en Japón 
y Estados Unidos, Capcom pon- 


riores son los protagonistas. Ryu 
es un chico que cuenta con la po- 
sibilidad de transformarse en dra- 
gón y Nina es una joven que po- 
see habilidades mágicas y escon- 
de la clave para salvar la humani- 
dad. La historia se desarrolla en 
un oscuro universo subterráneo y 


y su mecánica es mucho más 
compleja, algo que desorientará al 
principio a más de uno. La fecha 
de salida del juego está fijada para 
Octubre del presente año y conta- 
rá con textos en castellano y la po- 
sibilidad de elegir entre 50 y 60 
Hertzios. eo paniapo 


La misteriosa pistole- 
ra que encontraremos 
al avanzar en el juego 
podrá disparar a gran 
distancia y atraer o 
repeler a los enemi- 
gos a voluntad. 


E PLAY STA 


eruegos com] 


EL ÁNGEL DE 
LA OSCURIDAD 


Lara abandona las tumbas y se 
introduce de lleno en el Infierno 


El nuevo héroe 


ho 


Fas Una espera de casi 
tres años, que ha desesperado a 
más de uno, por fin podemos 
disfrutar del título que más ex- 
pectación ha provocado en la 
historia de PS2. Tras explotar 

hasta la extenuación una fór- 

mula de contrastado exi- 
. to con las cinco entre- 
gas para PSone, muchos 
dudaban de que los programa- 
dores de Core Design fueran 


capaces de levantar la saga y 
adaptarla a los nuevos tiempos 
en lo que a jugabilidad se refie- 
re. El material visual que iba 
ofreciendo Eidos con cuentago- 
tas mostraba una gran evolu- 
ción a nivel gráfico, pero nada 
nos hacía sospechar que el de- 
sarrollo de la nueva aventura de 
Lara pudiera hacer frente a la 
dura competencia con la que se 
encontraría en el momento de 


su salida al mercado. Ahora 
tras haber jugado a la versión 
final, podemos decir que, en 
efecto, sigue siendo un Tomb 
Raider de pura cepa, pero con 
las novedades suficientes co- 
mo para saciar al más exigen- 
te y escéptico de los jugado- 
res. Para empezar, el argu- 
mento es el más trabajado de 
la saga. El punto de partida de 
la historia nos sitúa en París. 
Allí, Lara tiene un encuentro no 
muy amigable con su mentor 
Von Croy que la informará so- 
bre un extraño encargo realiza- 
do por un tal Eckhart. Se trata 
de una serie de pinturas de la 
Edad Media que esconden la 


A 


Como en anteriores entregas, Lara 
tendrá que sumergirse en el agua 
en más de una ocasión para conti- 
'nuar avanzando. El modelito elegi- 
do para estas situaciones es resul- 
tón, aunque nos tememos que 
poco práctico, 


clave de una antigua conspira- 
ción para dominar el mundo. En 
el transcurso de ese encuentro 
Von Croy muere y Lara es acu- 
sada del asesinato. A partir de 
aquí la arqueóloga deberá de- 
mostrar su inocencia, encontrar 
las misteriosas pinturas y aca- 
bar con un asesino en 
serie, llamado «El 
Monstrum», que ate- 
rroriza a los habitantes 
de la capital francesa. 
Por primera vez en la 
saga, podremos hablar 
con los personajes, ob- 
tener información y 
objetos útiles depen- 
diendo de nuestras 
respuestas (si nos po- 
nemos bordes, no se- » 


Algunos de 
los escena- 
rios no pre- 
sentan ene- 
migos. Nos 
servirán de 
enlace entre 
diferentes 
fases del 
juego. 


Los enemigos del juego 
mostrarán una inteligen- 
cia artificial bastante 
avanzada. No dudarán un 
segundo en dispararnos 
en cuanto perciban nues- 
tra presencia. 


Enel laborator 

los últimos niveles. ne 

Incontraramos con erat 
9s roalmonte extrañas 


Cuerpo a cuerpo 


Cuando Lara no porte nin 


gún arma y se encuentre 
con algún enemigo, el 


botón X servirá para desen 
cadenar una lluvia de gol 

pes sobre el pobre incauto 
que haya osado interponer 


se en su camino 


Aventura 
3 


GRAFICOS 


No existe:en el:tatálogo de 
PS2 un juego con unos gra 
ficos tan detallados y rea- 
listas como:este: La única 
pega es que no:se/ha inclui- 
do La:opción de 50 Hertzios 
que todos esperábamos: 


MUSICA | FA 


Tomb Raider: EADLO cuenta 
con voces ¡en perfecto: cas- 
tellano. sonido Dolby Digi- 
tal Pro Logic 11. una'banda 

sonora excelente interpre- 

tada por la Orquesta Filar- 

mónica de Londres. Todo un 
auténtico Lujo 


Eidos 


rán muy amigables). Otra de las 
novedades es el diseño de los 
niveles. Rota la linealidad, ahora 
podremos pasar de uno a otro a 
nuestro antojo dependiendo de 
nuestras habilidades. Lara ¡rá 
mejorando sus cualidades físi- 
vas al realizar ciertas acciones, 
lo que nos irá abriendo nuevas 
zonas del mapeado. Con respec- 
to a las acciones de la protago- 
nista, se ha dejado atrás el siste- 


Core Design 


Castellano/Cast 


JUGABILIDAD 


Los que a conozcan La saga 
se encontrarán: con nuevos 
alicientes para seguir ju= 
gando Los neófitos disfru- 
E ES 
accesible y divertido que 
Las últimas entregas 


En los lluviosos tejados 
de la capital francesa 
comenzará nuestra 
aventura. Deberemos 
huir de la insistente 
policía parisina total: 
mente desarmados 


ma de movimiento por cuadrí- 
culas de los anteriores Tomb 
Raider y se ha adaptado un con- 
trol totalmente analógico. Esto 
repercute en una mayor jugabi- 
lidad, como lo hacen los nuevos 
ataques cuerpo a cuerpo, las lla- 
ves para desarmar a los enemi- 
gos o el modo sigilo, con el que 
seremos capaces de sorprender 
a los enemigos por la espalda. 
Técnicamente la evolución es 
sorprendente, a pesar de que fi- 
nalmente no se ha incluido el 
modo 60 Hertzios. Grandes es- 
cenarios en alta resolución, un 
diseño de los personajes exce- 
lente, la genial animación a la 
que nos tiene acostumbrada la 
saga y un montón de pequeños 
detalles que harán de este juego 
el éxito del verano. +o paniapo 
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Mernory Card (350 KB) 


DURACION 


Como viene siendo habi- 
tual. Tomb Raider: ERDLO 


ofrece un considerable nú- 


mero de niveles. Aunque 
los hay muy cortos, La ma 
yoría de ellos requerirán 
bastante tiempo para ser 
completados 


SLOBAL 


No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás- 


tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 
podrás llevarte casi todo contigo a todas partes. 
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El héroe más 
Salvaje de Marvel 
protagoniza un 
beat'em-up a su 
medida. 


Modo Desafío. 


Si has llegado al final de la aventura no 
te preocupes. Aún quedan otros cinco 
modos de juego más, encuadrados en 
el Desafío. Los dos primeros, titulados 
Resistencia, consisten en sobrevivir a 
hordas y hordas de enemigos. En los 
otros dos actuarás bajo la dictadura del 
cronómetro. El último es sin duda el 
mejor: Hulk Aplasta. Destruye absoluta- 
mente todo lo que aparece en pantalla. 


¡MPACTOS 
¿VIDÉENTO! 


í 
ñ 


Tan brutal y directo co- 
mo su protagonista, este arcade 
está inspirado en la película de 
The Hulk (La Masa para los casti- 
zos) que ha rodado Ang Lee, fir- 
me candidata a convertirse en 
uno de los taquillazos del verano. 
La trama del juego comienza jus- 
to donde acaba la película, de tal 
forma que el jugador se ahorra to- 
da la historia del origen del super- 
héroe verde para pasar directa- 
mente a la acción. Como todos 


Ni los escudos de 
energía podrán 
salvar a estos 
reclutas del cari- 
ñoso abrazo de La 
Masa, perdón, de 
The Hulk. 


sabréis a estas alturas, ya sea por 
la película, el tebeo de Marvel o 
la entrañable serie de TV de los 
años 70-80, The Hulk es en reali- 
dad el pacífico doctor Bruce Ban- 
ner. El hombre tiene Una aparien- 
cia normal hasta que le cabrean. 
Entonces se convierte en una 
mole verde de inagotable poder 
destructivo y limitada inteligen- 
cia. La gente no aprende y sie! 
pre hay alg que saca a Ban- 
ner de sus casillas, con lo que la 


Banner reparte... 


Un 20% del juego está protagoniza- 
do por Banner, en su forma huma- 
na. Aunque también puede enfren- 
tarse a sus enemigos a puñetazos, 
su debilidad física hace más reco- 


mendable el evitar la lucha. 


fiesta está asegurada. La destruc- 
ción sistemática de soldados, ins- 
talaciones y otros mutantes será 
tu meta en este juego. De vez en 
cuando podrás controlar al Ban- 
ner humano (en unas pequeñas 
fases de infiltración a lo MGS), 
pero en general esta producción 
de Radical Ent. es un beat'em- 
up puro y duro. Un sutil toque de 
cel-shading en los gráficos se en- 
carga de unir perfectamente la 


Beat'em-up 


GRAFICOS 
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añeja ae 


estética del cómic y de la pelícu- 
la, lo que unido al espectacular 
poder de destrucción de The 
Hulk da como resultado un gran 
festín visual que disfrutarán por 
igual tanto el usuario como aque- 
llos que estén a su alrededor. Ver 
a The Hulk tirar abajo una gasoli- 
nera a base de pellizcos es uno 
de los momentos más gozosos 
que ha dado la larga asociación 
cómic-videojuego. + nemesis 


DVO-ROM y Mini DVD-ROM 


A la izquierda, uno 


de los sencillos 


puzzles del juego. 


Abajo, The Hulk 


se dispone a cantar 
una romanza a un 


soldado... 


Vivendi-Universal 


Castellano/ Castellano 


DURACION 


== 


Aunque en general. todas las 
versiones de The Hulk son igual 
de buenas en cuanto a gráficos 
se refiere, el motor de Game 
Cube y Kbox es quizá un poco 
más sólido, detallado y suave 
que el de PlayStation 2 


Dolby Surround en PS2 [intros 
en 5.1) y GC. mientras que la 
versión Kbox dispone de 5-1 en 
todo momento. Magnifico do 
blaje al castellano y contun- 
dentes efectos de sonido que 
eclipsan La música 


En este aspecto no hay diferen 
cias entre las versiones. The 
Hulk es igual de divertido en 
todas ellas. Algunos Lo tacha- 
rán de simple. pero la natura 
Leza de este personaje no daba 
para mucho más 


Como todos Los beat*em=up 
[salvo Final Fight), el modo 
central de The Hulk pierde inte- 
rés tras superar el final. Me- 
nos mal que Lo compensa con 
el divertido Modo Desafío: y Los; 
incontables extras y secretos 


USA LAS TERMINALES 
Cuando controles a 
Banner te encontrarás 
con terminales de 
ordenador, Introduce en 
ellos passwords para 
descubrir nuevos trucos, 
como galerías de imáge- 
nes o The Hulk gris. 


Radical Ent. 
Según Consola 


Las tres son prácti 
camente idénticas 
Wi siquiera la dife 
rencia gráfica es per 
ceptible 


Cal superjuegos 


Sony £.E. nos presenta una nueva forma de jugar y 
entender la interacción existente entre jugador y consola 


) EN > Jugar en su estado puro es 
imaginar, participar, actuar... con el 
Playroom fin de divertirse. Eye Toy Play tras- 
lada esa esencia al mundo de los vi- 
deojuegos. Es la nueva generación, 
la nueva forma de entender la inte- 
racción entre jugador y consola. 
Sony C.E. es la creadora de dicha 
revolución y tras cuatro años de de- 
sarrollo la ha materializado en un tí- 
tulo repleto de divertidos minijue- 
gos, cuya mecánica está asentada 
en la utilización de una cámara ca- 
paz de reproducir en pantalla ima- 
gen y sonido. Una cámara de pe- 
queñas dimensiones que se conec- 
El juego Eye Toy S ta a PS2 a través de uno de los dos 
Play ofrece un total ( ¿ puertos USB que dispone y que ha- 
nana Ñ rá las funciones del mando analógi- 
se activarám según se co DualShock 2 y las de una web- 
superen los récords cam convencional. Es decir, con es- 
establecidos. 
te periférico llamado Eye Toy el ju- 
gador aparecerá en la pantalla del 
televisor como el único y verdadero 
protagonista del juego, pues la cá- 
mara detecta sus movimientos y 
los reproduce y aplica de manera 
instantánea en el juego; cada movi- 


he 


La cámara hace las funciones del 
DualShock 2 a la vez que actúa como 
una web cam convencional. 


Elige una melo- 
día entre las tres 
canciones dispo- 
nibles y como un 
«experto DJ» 
tendrás que tocar 
los discos que 
aparecen en pan- 
talla justo en el 
momento que 
vayan a pasar 
por los altavoces. 


miento es un golpe //Un 
de acción y cada ac- 
ción es un efecto que 
repercute en el desa- 
rrollo del juego. Así, - 
en los 12 minijuegos 
que ofrece el título 
programado por Lon- 
don Studios, el 
usuario deberá mover las manos, la 
cabeza, los brazos o lo que haga fal- 
ta para superar la prueba. En Bo- 
xing Chump deberás golpear y es- 
quivar las embestidas de tu contrin- 
cante del cuadrilátero (cual Rocky 
Balboa) y en Ufo Juggler tendrás 
que ayudar a despegar las naves 
espaciales agitando las manos cer- 
ca de ellas, mientras evitas que la 
nave enemiga las destruya. Sin du- 
da, es una experiencia única y muy 
divertida, donde las risas y el agota- 
miento están asegurados. Además, 


7 ofrece la posibilidad 
de jugar solo o en 
» compañía de unos 
amigos (hasta cuatro 
usuarios podrán parti- 
cipa en Cooperación 
o en Versus por tur- 
nos) y de grabar men- 
sajes de vídeo que 
quedarán registrados en la Memory 
Card. Gráficamente es sencillo y sin 
grandes pretensiones, pues lo que 
realmente importa no es su aspec- 
to visual sino la unificación y sincro- 
nización que existe entre cámara y 
juego. No hay retardos y la concor- 
dancia de sonido y movimiento es 
perfecta. Esto sólo es el principio 
de una nueva era y de un nuevo 
concepto de juego que todo usua- 
rio de PS2 debería probar. Además, 
juego y cámara se venden juntos a 
un precio de 59.99 Euros. => anna 


EL FOTOMATÓN 
Eye Toy Play también 
hace fotos, una cuando 
superes un récord y tres 
para crear un archivo 
nuevo, en el que te 
pedirá que pongas cara 
feliz, triste y de burla, 


AJUSTA LA IMAGEN 
Sitúate dentro de los 

parámetros indicados por 
el juego y que aparecen 
en pantalla para ajustar 
la imagep a tu medida. 


a 
Minijuegos 


ta Cámara Eye Toy 


Gráficamente es sencillo, 
apenas hay elementos grá 
ficos. Lo sorprendente es la 
perfecta sincronización en- 


muy buenos y recreados 
con realismo. La concor 
dancia entre movimiento y 


DVD-ROM Sony F.E. 


de sonido son 
aprendi 


Mar puntos y CONSEl 


Castellano/Inglés 


Mecánica sencilla y fácil de 
da Lo do 
minarás. Lo:complejo es'su- 


1-4 
Memory Card (344 KBj 


London Studios 


Es un juego sin Limite: 

pues aunque consigas com- 
pletarlo (12 minijuegos, 14 
efectos de imagen. etc) y 


trejuego y cámara. sin re- 


tardos en la proyección de 
La imagen en pantalla y sin 
efecto espejo 


sonido es exacta, y entre 
las melodías encontrarás 
algunas conocidas como 
Sing It Back de Moloko 


nuevos récords para activar 
LES 
secretos de Eye Toy Play 


seguro que 
ás aprobar esta ex 
periencia 


62 superjuegos 
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BRUTE FORC 


el engine 30 « 


igital Arnvil mi 


La fórmula que tanto éxi- 
to ha proporcionado a Bungie con 
Halo es utilizada una vez más, és- 
ta vez por Microsoft, desde una 
perspectiva algo diferente. Brute 
Force mezcla la ambientación y la 
impecable puesta en escena de 
Halo con un sistema de juego en 
tercera persona y basado en el 
combate por equipos, en el que 
tomaremos control de cualquiera 
de los cuatro componentes a vo- 
luntad. Más parecido al mítico 
X-Squad (título que acompañó el 


Durante el lanzamiento de PS2) que a SO- 
a all COM, el componente estratégico 
screen jugará de Brute Force quedará relegado 


alguna que otra 
mala pasada al 
frame rate, no 
demasiado 
estable. 


a un segundo plano por la impara- 
ble acción que atesora. Básica- 


mente, los objetivos 
encomendados en ca- 

da misión serán com- 

pletados avanzando y 

eliminando a todos los 

enemigos que nos en- 
contremos. Aunque 

podremos dar órdenes 

a cualquiera de nues- 

tros compañeros e in- 

cluso controlarlos di- 

rectamente, pocas 

son las situaciones en el juego 
que nos obligarán a utilizar un de- 
terminado personaje para comple- 
tar una tarea. Cada uno de los cua- 
tro protagonistas posee diferente 
armamento (que podremos inter- 
cambiar por otro encontrado en el 
escenario), características como 
sigilo, puntería, etc. y ataques es- 
peciales (berserk, auto-aim, visión 
térmica e invisibilidad). Si te gustó 


Los efectos gráficos 
del engine 3D de 
Brute Force no tie- 
nen nada que envi- 
diar a los de Halo. 


Entre cada una de las 
misiones, el argumento 
del juego se irá des- 
glosando a través 
de secuencias 

de vídeo y 
generadas 

por el engi- 

ne 3D. 


ARMAMENTO 
En Brute Force 
podremos utilizar 35 
diferentes armas, desde 
granadas a rifles sníper. 


Halo, el con- 
trol de Brute 
Force es una de 
las característi- 
cas que más se 
. asemejan al títu- 
Boa y lo de Bungie, con 
6 la posibilidad de utilizar 
dos armas, lanzar gra- 
nadas con el botón R, 
etc. Técnicamente, el tí- 
tulo desarrollado por Di- 
gital Anvil muestra unos escena- 
rios gigantescos, con multitud de 
efectos (climáticos, partículas, 
etc.) y todos los elementos que 
los pueblan poseen unas texturas 
de mucha resolución. Sin duda, lo 
mejor de Brute Force (aunque ca- 
rece de Xbox Live) es poder co- 
nectar hasta 8 consolas para jugar 
con amigos tanto en modo Cam- 
paña y en Deathmatch. «ee voc 


HABILIDADES 

Cada uno de los cuatro 
personajes posee una 
habilidad especial que 
sólo usará cuando su 
barra esté llena 


CAMPAÑA 
El modo Campaña nos 
llevará a través de 18 
diferentes niveles con los 
cuatro personajes. 


Shootiem-up bstimot 


18 y í 


Poco tiene que envidiar el 


impresionante Halo en 
cuanto a apartado gráfico se 


La banda sonora 
título de Digital Anvil al que par 
filme de ciencia ficción de 


DVD-ROM Microsoft 


23 sta ' Castellano/Cast. 


Digital Anvil 


1-8 


Mernory Card (19 Bloques) 


sacada de un 


80 (aunque algo 


La campaña Squad-Based se 
reduce a un shoot“em-up 30 
en tercera persona en el 


refiere. El único fallo son 
Los bajones en su frame ra 
te durante las partida: 
split-screen 


modernizado) E volunt, 

CON Unas VOCE: e personajes 
mente dobladas al caste- TE 
llano podemos queja! 


Algo de 
bo. na 
fnos 


Junto al modo Campaña. 
compuesto por 18 diferen 
tes niveles, encontraremos 
multitud 


aña para cuatro Jugadores 
hasta el clásico 
Deathmatch 


(La) superjuegos 


rr le STATION 1 
DEAD TO RIG 


Namco mezcla el desarrollo de 
Max Payne y la espectacularidad ' 
de un filme de John Woo. 


El original concepto de 
shoot'em-up presentado por Max 
Payne es imitado (y mejorado) por 
Namco con Dead To Rights. Me- 
ses después de su aparición en 
Xbox, Dead To Rights es versio- 
nado a los 128 bits de Nintendo 
(con un resultado excelente) y a 
PlayStation 2, que hace gala de 
un motor gráfico suave pero poco 
depurado y de bajísima resolución. 
Su original sistema de juego se ha 
conservado intacto (el uso de 
Shadow, el Bullet Time, los de- 
sarmes, etc.), aunque su dificultad 
es algo más baja en esta ocasión 
que en el título original. *e noc 


El desarrollo 
de ciertos nive- 
les nos obligará 
a completar 
diversos mini- 
juegos como el 
que se ve en 
esta pantalla. 


Superagente K-9 


Pertenecer a la brigada K-9 de poli- 
cía tiene sus ventajas. En determi- 
nados momentos, podremos ata- 
car con nuestro fiel Shadow a los 
enemigos y, en determinados nive- 
les, tendremos que utilizarlo para 
localizar bombas o introducirnos 
por pequeñas aberturas. 


de tado el juego. 
En Xbox estaban 


censurados. 


Namco Hometek 
Según Consola 


Electronic Arts 
Castellano/ Inglés 


Shoot 'em-up 
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La espectacularidad y La Suavi- 
dad son dos constantes en el 


apartado gráfico de Dead To 
Riohts: La versión de GameCube 
es muy similar. a la de Abox. 
mientras que La de PS2 posee 
una resolución muy baja 


Aunque Los textos han sido tra- 


AA ES 
voces han permanecido en in- 
alés. Lo mejor en este apartado 
es el efecto sonoro del Bullet 
Time. que baja la velocidad y 
el pitch (tono) del sonido 


Degd To Rights evoluciona el 
cohcepto de Max Payne aña- 
did 

más posibilidades. 1 

y espectaculares a 

mg los desarmes y!las diferen 


les formas de Bullet Time 


La dificultad de algunos esce: 
narios aumentará La vida Útil 
del juego. La posibilidad de ju- 
gar cualquiera de Los niveles y 
minijuegos ya completados nos 
alentará a completar el juego 
totalmente. 


Quería protagonizar una ave! 
en EL y lo ha conseguido, aunq 
para ello ha tenido que perder 
todos sus preciados tesoros. 


Pobrecito Wario... La ava- 
ricia rompe el saco. Con la llegada 
del archienemigo de Mario a GC, 
Nintendo ofrece una nueva forma 
de jugar a un plataformas. Pues le- 
jos de lo que pudimos ver en Su- 
per Mario Sunshine (donde el fon- 
tanero se podía mover a sus an- 
chas por los escenarios), las tres 
dimensiones de Wario World se 
delimitan por una cámara que 
mantiene una perspectiva fija, ha- 
ciendo que el movimiento y la ac- 
ción sea al estilo del scroll lateral 
más típico de títulos de GBA. 
Aunque también se incluyen fases 
de plataformas en las que se pue- 
de controlar la cámara a antojo del 
usuario. Es como si Nintendo hu- 


biera unificado en un título dos es- 
tilos de juego: plataformas de últi- 
ma generación y acción en 3D de 
mecánica clásica, donde el jugador 
tendrá que enfrentarse a infinidad 
de enemigos. Para ello, Wario dis- 
pone de diferentes sistemas de 
ataque; desde el movimiento gira- 
torio inspirado en el de Bowser de 
Super Mario 64 a una inédita agre- 
sión succionadora que consigue 
hacer con sólo abrir la boca. El de- 
sarrollo parece un tanto caótico y 
frenético, pero es que así es y 
siempre será Wario. El objetivo es 
resolver puzzles y aniquilar a todos 
los monstruos, en los que se han 
transformado sus riquezas, para 
recuperar su botín. ee anna 


EL CASTILLO DE WARIO 
Los monstíuos han inva- 
dido su castillo, recorre 
todas las estancias para 
acabar con ellos. 


PLATAFORMAS 
Los cristales rojos te 
permitirán acceder a 
otras fases. Pero antes: 
supera estas plataformas. 


MÁS QUE DECORADOS 
Wario podrá coger 
cualquier objeto del 
escenario y utilizarlo 
como arma. 


En cada fase el jugador 
además de recolectar cris- 
tales rojos, abrir cofres y 
recuperar infinidad de 

objetos, tendrá que hacer 
frente a un enemigo final. 


Maldito tesoro 


Desde que Wario protagonizó su 
primer juego en GBC en 1999 no 
ha parado de engordar sus arcas. 
Y ahora entre sus joyas se en- 

cuentra una gema negra que con- 
vierte sus reliquias en monstruos. 


Plataformas 3D 
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Nintendo 


GRÁFICOS 


Al princ 


el Limitado movimiento de 


cámara lateral. pero con el 
tiempo resulta más que cu- 
rioso, Las texturas están 
bien definidas y La gran Ua- 
riedad de enemigos hace 
muy vistoso'al juego 


MUSICA | FA 


Los gritos y gemidos di 
fio:son geni 

rán sacarnos más de un 
sonrisa. La banda sonora no 
está mal. inclu 
alegr Lau 
música cit 


temas 


AJUSABILIODARO 


Nintendo 1 
- Memory Card (10 bloques) 


DURACIÓN 


Por. un Lado la acción (Lucha 


otro las plataformas [inge- 
nio y habili 
entretenido y 


do juego de Uario. La 
cultad va en aumento 


Como en todo juego de pla- 
taformas conseguir'el-100% 
del juego lleva mucho tiem 
po: Recolectar piedras: 
enemigos finales. Ade- 

más. tien ilidad de 
descargar juegos de Bonus 
en una GBA 


65 superjuegos ñ 


SPLINTER 


Los creadores de la ver- 
sión J2ME (para teléfonos móviles) 
de Splinter Cell, GameLoft, son los 
artífices de una conversión que en 
un principio podría plantearse impo- 
sible para casi cualquier programa- 
dor. El título de espionaje táctico 
que revolucionó el mercado de 
Xbox llega a la portátil de Ninten- 
do con un aspecto y un desarrollo 


totalmente diferentes, pero conser- 
va la mecánica de juego del Splinter 
Cell original, así como el argumento 
y los escenarios en los que transcu- 
rre la acción. Podríamos encasillar a 
la versión GBA de Splinter Cell en 
el género de las plataformas, aun- 
que en todos los niveles debere- 
mos avanzar muy lentamente y ha- 
cer uso de barreras y recovecos pa- 


ra no ser detectado por los enemi- 
gos. Quizá lo único que se le pueda 
echar en falta al título de Ubi Soft 
es algo más de acción y dificultad, 
ya que si somos lo suficientemente 
pacientes y nos fijamos en la posi- 
ción de las cámaras en todo mo- 
mento, no tardaremos demasiado 
: a desarrollo de la 
en completar los diez niveles que aventurado 
componen el juego. Si poseemos la Splinter Cell 
ES > de la portátil de 
> 
versión GameCube del juego, po- Núnandainó 
dremos conectarla a nuestra GBA tiene nada en 
para utilizarla como radar y descu- común coniel 
' ñ original de 
brir nada menos que cinco nuevos Xbox, 
niveles en la versión portátil del escenanos: y: 


5 argumento son 
Splinter Cell. «o boc los mismos. 


Aunque el 


= La] 
Gener Espionaje Táctico ví Cartucho [54 MB] (> Ubi Soft Gameloft susi 1 
canarios > 10+5 »N 51 ifcoultad > 3 Castellano/- 4 J Sí 
[GAME BOY ADVANCE] | 


El aspecto tradicional de su Esta versión portátil de 
apartado gráfico contrasta Splinter Cell hace gala de 
una banda sonora que mez- 


Aunque su desarrollo nos Lo 
pone francamente fácil. ha: 
rá falta algo m. habi 
lidad en GBA para consegui 


con la calidad de todos y 
cada uno de Los elem: cla el Techno. el Funk y el E acción 


El 


que pueblan la pantalla Drum E Bass y deja entr AS Lad al 
Las animaciones de Los per- se aire d pense e origind! e 
sonajes son lo más desta: intriga que todo juego de er Cell. Su control 
cado del juego espionaje táctico posee, es muy preciso 


Los cinco nuevos niveles 
disponibl ectan- 


do la portátil a La versión 
de Splinter Cell 


CELL 


La última versión de Splinter Cell en 
aparecer también es la más completa. 


La última ce las versiones 
de Splinter Cell para las máquinas 
de 128 bits llega al fin a GameCu- 
be con jugosas novedades por las 
que habrá merecido la pena espe- 
rar. El título que hizo ver a los más 
experimentados jugadores que el 
Espionaje Táctico no se limitaba a 
Metal Gear Solid, podrá ser jugado 
por todos los poseedores de una 
máquina de última generación. La 
originalidad del título de Ubi Soft 
radica en un desarrollo más estra- 
tégico y más táctico que requerirá 
posicionar a Sam Fisher, el prota- 
gonista, siempre en la sombra, in- 
tentando no ser descubierto en 
ningún momento. La versión para 
GameCube de Splinter Cell reco- 


m7 
CO! 


bra el potentísimo engine creado 
para la versión Xbox (aunque su 
aspecto sea algo más borroso y 
su frame rate ligeramente más 
inestable) y posee los extras 
del título creado para PS2 y al- 
guno más. Las novedades 

más significativas son la posi- 
bilidad de utilizar nuestra GBA 
como radar con el fin de con- 
trolar las torretas automatizadas e 
incluso para colocar y activar a 
distancia bombas lapa (una op- 
ción totalmente exclusiva de esta 
versión). Splinter Cell se convier- 
te por derecho propio en el mejor 
representante del género del es- 
pionaje táctico en GC y, por tanto, 
en compra obligada. «e boc 


Modos de visión 


La versión de GC de Splinter Cell con- 
serva el engine creado para Xbox, aun- 
que su frame rate resulta algo inestable. 


Ubi Soft 


Ubi Soft 1 


3 Castellano/Cast. Memory Card (17 Bloques] 


Aunque su: frame rate no es 
tan alto y estable como el 


de la versión Hbox. el sis- 

tema de iluminación es casi 
tan bueno como el del origi- 
nal. así como la calidad de 

Todas sus texturas 


En La intro original ha desa 
parecido el magnífico The 
Name 0f The Game de Crus- 
tal Method. pero el título 
conserva el genial doblaje 
al castellano [con la voz de 
Mckyuer en el cuerpo de 
Fisher) 


La versión de Splinter. Cell 
para GameCube posee Los 
extras de la de PS2 y la po 
sibilidad 

tra GBA para 

posibilidal 

duda. el mejor represe: 
tante del genero en 


Su desarrollo nos llevará a 
intentar cada nel una y 
otra vez para completarlo 
Incluye el nuevo nivel Po- 
wer Plant. pero carece de 
la posibilidad para descar 
dar nuevos escenarios co- 
mo con Hbasalive 


superjuegos 


RTX RE 


Vehículos 


El inventario de Wheeler se 
divide entre las armas, los 
utensilios y los diferentes 
tipos de visor. 


Este mes es uno de 
los mejores que recordamos para 
los aficionados a las aventuras de 
acción. Tomb Raider, Indiana Jo- 
nes y este RTX han contribuido a 
mejorar en calidad y cantidad el 
catálogo de este género. En esta 
ocasión nos encontramos ante 
uno de los títulos más originales 
que podréis encontrar. El protago- 
nista, E.Z. Wheeler es un sargen- 
to del ejército de la Tierra relevado 
del servicio por sus métodos poco 
«ortodoxos» que lleva implantado 
un brazo y un visor biónicos, que 
le serán de gran ayuda durante su 


ROCK 


UNA CHICA PARA TODO 
Iris, la ayudante virtual 
de Wheeler, se encarga 
de orientarnos sobre 


nuestras misiones y nos 
ofrecerá útiles mapas. 


VISORES 

El ojo biónico del 
protagonista le permitirá 
activar cuatro tipos de 
visión para detectar 
diferentes cosas. 


aventura. Cuando los aliens llama- 
dos L.E.D atacan una colonia hu- 
mana en Marte, él es el único lo 
suficientemente loco como para 
acudir a su rescate, El desarrollo 
del juego se divide entre niveles 
interiores (estaciones espaciales, 
colonias, etc.) y la superficie del 
planeta rojo (por la que nos move- 
remos con un traje espacial o un 
vehículo todoterreno). Mucha ac- 
ción, grandes dosis de aventura 
(cumplir varias misiones, rescatar 
supervivientes) y un sentido del 
humor socarrón para un título muy 
interesante. eo panizpo 


Aventura 


Escenarios variados y nive= 
les creados con gran inteli- 


dencia y gusto: por el deta- 
lle. Pero:el gran diseño de 
enemigos y personajes:son 
sus grandes méritos. En su 
contra tiene la brusquedad 
de su motor gráfico 


DVD-ROM 
12 


La música apenas hace acto 
de presencia durante el de- 
sarrollo de la acción. En 
cambio. las voces en pef- 
fecto castellano y Los va- 
riados efectos de sonido ra- 
yan a un gran nivel y 
acompañan muy bien 


Electronic Arts LucasArts 


a] 
1 


Castellano/Cast. 


| 
El. gran punto fuerte del jue- 


go. Su acbrtada combina- 
ción entre exploración de 
Los Map: : resolución de 
enigmas. [consecución de 
variados Pbjetivos y acción 
te enganchará sí Le das 
Una oportunidad 


Memory Card (250 KB] 


=r= | 


Unas veinte horas de juego 
te aguardan en esta gran 
aventura, dependiendo de tu 
habilidad. Además. hay 
multitud de extras que se 
irán desbloqueando a medi 
da que rescates colonos 
supervivientes 


Este mes, no te pierdas 


qel Verano 


fa de julio-agost 


Hay tres 
colores 


para elegir 


Una tierna 
imagen de 
cuando 
Alyssa cons: 
gue romper el 
malebicio de 
jetirmas de 


madtó y el hijo 
recuperan la 
vista y se 
unen para 
descan- 

saren 

paz 


Dennis 
aparece 
encuen je con 


el 
asesino. 


ayudarl 
hall 
madre. E 
pani 


bras el 


Timer 
Es un 
¡ga de 
ue se 
rece y 
ha para 
ra su 
n esta 
alla el 


chico se 


encuen 
su her 


a gon 
mana, 


La saga de Hurnan vuelve a la actualidad 
de la mano de Capcom. La compañía 
japonesa ha combinado sabiamente el 
espíritu de entregas pasadas con un 
nuevo tipo de control y su «savoir 

faire» dentro del Survival Horror. 


rós como la luchá 

las aventuras som 

cos del entreteniñ 

el Survival Horn halianzando 
su posición día a la, Y entre los 
desarrolladores de software, 
Capcom se ha destabado den 
tro de este estilo de juegos. En 
esta ocasión, dejando a un lado 
su prineipal filón, Resident Evil, 
la compañía nos sorprende con 
un original título, aunque no del 


Psycho XK Co. 


todo'desdónocido. Hásá Ya tiem- 
po que Human dio vida al pri- 
mer Clock Tówer para SNES. 
Después, la serie pasó por PSo- 
ne y ahora llega a PS2 con una 
mecánica fiel a entregas anterio- 
res, pero con el toque de Cap- 
com. En Clock Tower 3 la pro- 
tagonista es una colegiala ado- 
lescente. Tras recibir una carta 
de su madre regresa apresura- 
damente a casa para descubir 
que ya no esta allí. Entonces ha 
£e su aparición un misterioso 
hombre de negro que embarca 


ia Alyssa en la aventura más te- 


rrorífica de toda su vida; un viaje 
a diferentes épocas de la ciudad 
de Londres. Hasta aquí, podría 
resultar una aventura apasio- 
nante. Sin embargo, en cada 
uno de los viajes, Alyssa se 


El Más Allá 


JWE 


econtrará con un psicópata dife- haincorporado una barra de pá- 


rente que asola las calles londi- nico. Cuando llega al máximo, 
nenses cometiendo terribles Alyssa perderá el control y será 
asesinatos. Como ocurría en una presa fácil para los asesi- 


otros títulos de la saga Clock To- nos. Pero el principal cambio es 


//¡Una lucha titánica contra 
seis asesinos en serie// 


wer, la protagonista no cuenta que por primera vez se puede y * 
con ningún tipo de arma para manejar al personaje principal 

defenderse; así que tendrá que sin utilizar un sistema de punte- 

aprovechar ciertos objetos que ro. En definitiva, si eres un afi- 

aparecen señalados en el esce- cionado al Survival Horror no 

narios para interaccionar con puedes perdértelo. +>r. Dreamer 


ellos o utilizar determinados es- 
condites. Entre las novedades 
que presenta Clock Tower 3 
respecto a ediciones pasadas, se 


Los combates 
contra los asesi- 
nos, al final de 
cada nivel, nos 
permiten poner a 
prueba nuestra 
habilidad utilizan- 
do un arma, en 
este caso un arco 
con flechas muy 
especiales. 


Chica con recursos 


pra AS Horror OVD-ROM Capcom i CapconoT A 
3 Castellano/nglés Menor E 

El entorno grafica es rico Las composiciones orqu Clock Tower 3 aporta inte No estamos ante un juego 
en detalle, aunque La ani tales dan forma a una bei resantes novedades a la sa que se pueda considerar 
mación de Alyssa deja bas Ulante banda sonara que al ga. como la barra de pánico largo. mas bien sucede todo 
tante que desear. Pero las terna a la perfección Los si y los combates con los ase Lo contrario. Pero las im 0 
secuencias son realmente lencios con las subidas de sinos al final de cada nivel. pactantes escenas que tiene 
arrebatadoras. tanto por su tensión Los efectos de so- donde Alyssa podrá emplear pueden ser un buen motivo 
calidad como por el conte nido rellenan los huecos por primera vez un arma para volwer a sacarlo de la 


nido de sus imagenes con suficiencia contra sus enemigas están 


72 superjuegos 


DONKEY KONG 
COUNTRY 


Cada vez que encuentres 
en un nivel una cámara 
de fotos, activarás una 
curiosa imagen de 
Donkey y sus amigos. 


Una vez 
juntos Diddy 
y Donkey, 
pulsando L, 
podrás 
alternar de 
personaje. 


DE PESCA 
Este minijuego 
consiste en pescar en 
un tiempo límite el 
mayor número de 
pulpos posible 


DE BAILE 
En esta prueba deberás 
pulsar correctamente los 
botones que aparecen en 
pantalla para que Diddy 
realice una bonita 
coreografía. 


Su sencillez, su variada 
mecánica de juego y su extraor- 
dinario planteamiento fue lo que 
cautivó en tan sólo seis semanas 
a más de 6 millones de usuarios 
de todo el mundo, allá por el año 
1994. Donkey Kong es la otra 
estrella de Nintendo que, junto a 
Mario, acaparó las listas de ven- 
tas en el sector del entreteni- 
miento audiovisual. Es por ello 
que ahora, nueve años después, 
la compañía vuelve a brindar la 
oportunidad de conocer a las nue- 
vas generaciones aquel maravillo- 
so mundo. Donkey Kong 


Country es la conversión a GBA 
de la séptima entrega de los gori- 
las que se diseñó para Super Nin- 
tendo y en la que se han manteni- 
do todos los aspectos que en 
aquella época fueron dignos de 
admiración (gráficos prerrenderiza- 
dos, efectos atmosféricos, etc.). 
Es cierto que apenas se han he- 
cho cambios para su adaptación a 
los 32 bits, pero es que no los ne- 
cesita; Donkey Kong se adelantó 
a su época y hoy en día sigue 
siendo un digno competidor de los 
títulos creados originalmente para 
el hardware de GBA. => anna 


Plataformas Cartucho 


Castellano/- 


Nintendo 


Se han añadido al sonido 


Ademas de La aventura ori 


Hoy en día es Lo mínimo que 
se puede pedir a Un juego. 


pero teniendo en cuenta que 
es un apartado creado hace 


nueve años tiene aún más 
mérito: Gráficos prerrende- 
rizados, efectos visuales, 
personajes en 30 


original algunas vaces digi- 


talizadas. Las melodías 
nos acompañarán a Lo Largo 
de la aventura son muy 
buenas y se ha incluido un 
remix del Donkey Kong de 
1981 


| 
Bajo su apariencia infantil. 
scohde un auténtico re- 


to de superación. Un pl 
formas en estado puro 
CdNiCa d 

pero de dificultad pro: 

va. Graf acierto al adaptar 
el mandb de SNES a GBA 


ginal de SNES [con más de 


7 mundo han incluido 
divertidos minijuegos. un 
modo Contrarreloj y una ga 
Leria de arte que alargarán 
AS 
Country 


Los textos están en castellano, 
aunque algunos nombres de 
líderes han sido traducidos de 


forma poco idónea. 


Lu 
POKSNON HUIDA 


TORRE DE BATALLA 
Accede a ella tras derrotar 
a Máximo (alto mando de 
Liga Pokémon). Te enfrenta- 
rás a 99 entrenadores con 
Pokémon de nivel 50-100 


BASE SECRETA 

Con la técnica de lucha 
MT43 accederás cuando 
quieras a una cueva donde 
poder descansar y 
decorarla a tu antojo. 


A JHOCHILA 


Muchos pensarán que el re- 
greso de los Pokémon después 
de un año y medio de ausencia, 
traerá consigo más de lo mismo. 
En parte así es, mantiene la mis- 
ma mecánica que las anteriores 6 
ediciones; duelo con los 8 líderes 
de gimnasio, batallas por turnos, 
evolución y captura de las criatu- 
ras, etc. En fin, el planteamiento 
es el tradicional pero los comple- 
mentos que han añadido se con- 
vierten quizá en los verdaderos ali- 
cientes para los seguidores de Po- 
kémon. Han incluido más eventos, 
como el lugar de reunión de los 


fans Pokémon, donde serás entre- 


vistado por un osado periodista; 
concursos de belleza e inteligen- 
cia; el Pokémon Navigator que in- 
cluye lo necesario para ser un 


buen entrenador... Y lo mejor de 
todo, con el salto a los 32 bits de 
la portátil de Nintendo, la compa- 
ñía ha diseñado batallas en las que 
deberás manejar dos Pokémon pa- 
ra derrotar a ciertos entrenadores, 
se han creado escenarios con más 
texturas y sombras otorgando ma- 
yor relieve visual. En definitiva, lo 
más destacado es que Rubí y Za- 
firo son más vistosos que los an- 
teriores Pokémon. eo anna 


|, Mi POKEMON está agotado... 1 
| Debería haber traido una POCIÓN... 


so RPG 


Cartucho (32 MB] 


Nintendo 


- Nintendo 
Castellano/- Sí 


El salto a GBA se deja no- 


tar. pero tampoco desborda 
florituras. Ahora hay más 
texturas, Los personajes 
han aumentado de tamaño, 
se han creado sombras 

El diseño de PRM sigue 
siendo ingenioso 


La composición de Las me 
Lodías y FH ha llevado dos 
años de trabajo, se han res 
catado algun nidos de 
anteriores ediciones y otros 
son nuevos. Lo cierto es 
que no está mal. pero tam- 
poco es para tanto 


Los RPG 
cer evolucionar a 
eso sólo se c 

UHando. El juego se ha ame- 
ES 


stión ES 


Si de algo siempre han pre 
sumido Los juegos Pokémon 
su larga vida: Ahora. 
además de derrotar a los B 
Líderes de gimnasio y supe- 
rar la Liga Pokémon. se ha 
teci vido La interminable 
Torre de Batalla 


tus PKM y 
e bata- 


y 
las 


superjuegos 


DYNAS TY 
WARRIORS 4 


Resulta increible comprobar 


(UE 
que pueden coincidir en 
pantalla. Ademas. es el Dy- 
nasty Warriors más vistoso 
y también se han cuidado 
ES 
secuencias FMU 


Formato 


de Dificultad 


Jirgin Pla 


MODO MUSOU 


El juego incluye una 
opción para editar los 
personajes. También 
es el primer DW en 
incluir diversos objetos 
para utilizar en la bata- 
lla como rampas o 
catapultas. 


La última entrega de Dy- 
nasty Warriors supone el culmen 
en cuanto a modos de juego y ca- 
lidad técnica de toda la saga. Des- 
de el típico modo Historia, recre- 
ando las batallas entre los Tres 
Reinos, se podrá disfrutar de un 
interesante modo Coopera- 
tivo para dos jugado- 
res y una serie 
de modali- 
dades 


en las que nos enfrentaremos a 
diferentes tipos de desafíos. Des- 
trozar el mayor número de objetos 
en un tiempo determinado, acabar 
con 100 enemigos o aguantar la 
posición en un puente, luchando 
como siempre contra el crono. 
Dynasty Warriors 4 también in- 
corpora mejoras técnicas que nos 
ofrecen unos gráficos increíbles 
con multitud de personajes en 
pantalla. +o a. DREAMER 


Prod 


callao ás 


Como ha ocurrido en edicio- 


nes anteriores. Omega For- 
ce ha dado una gran impor: 


nido para ambie: 
perfección el campo de ba- 


talla. junto a una banda so- 


nora que cumple 


El'modo principal ya de por 


y Siniestro 
van|a disfrutar con DUJ4, 
sólg que esta 
ger toque estratégico que 
da Una mayor profundidad 
al jjego al 8 en cuenta 
ES factores 


sí.nos mantendrá ocupados 
bastante tiempo y encima 
nos quedan el modo Coope- 
rativo y una increíble ofer- 
ta de modalidades que le 
otorgan una larga vida a 
este título 


MINIJUEGOS JUGADORES 
A medida que ganemos — Diez chicas y diez 
partidos podremos chicos, que podremos 
desbloquear hasta tres combinar en los 
delirantes minijuegos equipos como 

para varios jugadores queramos. Cada uno 
(hasta cuatro). con sus modelitos. 


PLAPSTATIOON =2 


SUMER HEAT 
BEACH VOLLEYBALL 


En unas fechas tan dos jugadores 
dadas a este tipo de deportes, la (chicos y chicas) 
oferta de Acclaim se presenta lo y sobre la arena, 


suficientemente atractiva como en escenarios 

para competir con otros títulos creados con un 

pertenecientes a disciplinas de- alto grado de de- 

portivas más «serias». Como es talle. Pero al con- 

lógico (y como hemos visto en trario que en los 

otros juegos similares como Be- juegos mencio- 

ach Spikers y Dead Or Alive Xtre- nados, en el títu- 

me), los partidos de Summer He- lo de Acclaim se necesita única- p 

at se disputan entre equipos de mente un botón del DualShock 2 L 4 por ie 
para comenzar a disfrutar de victo- fectos sobre su bron- 


rias, ya que el tipo de acción que ceada y tersa piel. 
vamos a realizar nderá 

Extras jugosos amos:aaallzar dependers:de 
nuestra colocación. Una vez que 


adquiramos experiencia seremos 
capaces de realizar movimientos 
más complicados que sí requieren 
el uso de más botones, como fin- 
tas o todo tipo de espectaculares 
remates. En resumen, una forma 
perfecta de pasar las calurosas 
tardes de verano en compañía de 
tres amigos. eb paniapo 


Los escenarios recrean exóticos y bellos 
entornos con todo lujo de detalles. De 
paradisíacas playas a hoteles de lujo, 
pasando por románticos embarcaderos. 
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Es realm encillo con Como en todos Los títulos 
trolar.a Los: Jugadores du- deportivos. depende de el 


mente brillantes, como 
re un ju 


rante Los partidos, y el mé le queramos de- 
todo utilizado (mediante 

f (MEJOSES contam 

Una incorporación muy con Los que disputar part; 
acertada para acercar este s- Incluye una buen: 
deporte a las m ntidad de extras 


caracteristicas. D 
modelado de | 


animaciones y la belleza 
los escenarios. A la altura 


756 


superjuegos 


Space Harrier, la 
coin-op pionera en 
ofrecer scaling, 
sigue siendo tan 
sosa como el primer 
día. Afterburner era 
una delicia en recre- 
ativa y en MD. En 
GBA es un auténti- 
co bodrio. 


Tras la decepción sufrida con 
Sega Smash Pack (3 juegos de 
MD pobremente versionados a 
GBA: Ecco, Sonic Spinball y Gol- 
den Axe), no albergábamos gran- 
des esperanzas hacia Sega Arca- 
de Gallery. Por fortuna, Bits Stu- 
dios sí ha sabido responder al reto 
de adaptar cuatro populares recre- 
ativas de AM/2, el mítico equipo 
liderado por Yu Suzuki. El resulta- 
do son tres buenas conversiones 
y un desastre llamado Afterburner. 


Esperemos que THQ no se conforme 
con estos cuatro clásicos y pronto nos 
ofrezca otros mitos de Sega en GBA, 
como Powerdrift o Thunderblade. 


Out Run (izquierda) y Super 
Hang-On (arriba) son lo mejor 
de esta recopilación. De 

Afterburner mejor no hablar... 


EGA ARCADE 
GALLERY 


Dentro de las limitaciones técni- 
cas de GBA, los programadores 
han hecho un fantástico trabajo al 
reproducir la sensación de veloci- 
dad y el scaling en Out Run y Su- 
per Hang On (ambos son lo mejor 
del cartucho). Space Harrier sigue 
siendo tan mediocre como la coin- 
op original, pero lo de Afterburner 
es un crimen: tanto los gráficos 
como el control son horribles. Es 
el único tachón en esta meritoria 
recopilación. *o nemesis 


Sega Bits Studios 


Cartucho (32 MB] 
' Castellano/Inglés 


no de Los q; 


Dut Run y Hang On hacen 
gala de una trabajada recre sta recopilación era có- 


mo adaptar La memorab! 
a sonora de Out 


ación del scaling de l 
coin-op originales.Eso hi 
més inexplicable aún el ho 
rror. cometido con Afterbur- 
ner. es incluso peor que el 


todo ef 

fa. dun M 

que el [original y 
sión de MegaDrive 


Una pila para guar 


tivas 
0 der records 


de Master System vers 


Minijuegos 


SAME BO? ADUBSNCE 


SUPER MONK 
BALL JR. 


Y es que este título, pese 
al desprecio que sufre por parte 
de algunas mentes obtusas (inca- 
paces de comprender su grande- 
za), parecía estar diseñado desde 
un principio para ser jugado en 
una portátil. Al no basar su éxito 
en un despliegue gráfico impresio- 
nante, sino en una jugabilidad 
arrolladora, encuentra en la portátil 
de Nintendo a su mejor aliada pa- 


BANANAS) O e 
y 


ra divertir a cualquiera en cual- 
quier lugar. La mecánica ho ha 
cambiado con respecto a sus dos 
entregas para GameCube. El ob- 
jetivo es llegar con tu mono a la 
meta de cada uno de los niveles, 
sorteando todo tipo de precipicios 
y trampas, y luchando contra la 
gravedad y la inercia. No encontra- 
rás nada más sencillo y a la vez di- 
vertido y adictivo. Tres niveles de 
dificultad con sesenta niveles en 
total, varios minijuegos a cual más 
divertido (el minigolf es increíble) 
y opciones para varios jugadores. 
Sencillamente genial. +oDanizpo 


En el modo Práctica podremos acceder a 
todos los niveles que hayamos completa- 
do previamente. Es una buena manera de 
mejorar nuestro juego. 


Oprima 


ed 


e 


Mas 
e 
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pres Atari UN Sega 1-4 
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Es realmente increíble La Alegres melodías ane: cticamente infinita 


vando 


manera en que se han adap ra! jarán tu deam 
tado Los entornos del juego bular por todos 
original de GameCube a Ad E 
GBA. y la perfección con la mentarista ha 
que se mueve todo. Una de das al Llano Lo 

de Los monos también 
la portátil de Nintendo stán logrados 


quedarán 
* 
mjuegos y Los modos 


para varios jugadores. ade 


todas Las ban 


7a 


superjuegos 


FORMULA ONE 
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NUEVAS REGLAS 

El programa recoge la 
normativa vigente para la 
temporada 2003. Entre 
las novedades destacan 
las dos sesiones de 
clasificación (Viernes y 
Sábado), las restricciones 
para repostar gasolina 
entre el Sábado y la 
carrera del Domingo, y el 
sistema de puntuación 


Las repeticio- 
nes, a las que 


se puede 
14 
e primeros acceder en 
clasificados. cualquier 
momento, 


la espectacu- 
laridad de la 
Fórmula 1. 


DOS JUGADORES 
Aunque los modos Jime 
Attack y Hot Seat 
permitan competir a 
cuatro jugadores, tan 
sólo dos pueden hacerlo 
de forma simultánea 


muestran toda 


El éxito logrado por Fernan- 
do Alonso al volante de su Renault 
ha hecho que la Fórmula 1 alcance 
en España las máximas cuotas de 
popularidad de la historia. A partir 
de ahora y durante cuatro años, 
Sony C.E. cuenta con la exclusivi- 
dad en la licencia de la FIA. Esta si- 
tuación hace que sea el único pro- 
grama que incluirá los pilotos y es- 
cenarios reales. Además, mientras 
que en otras ocasiones recogía los 
integrantes de la temporada ante- 
rior, en esta ocasión salir al merca- 
do un poco más tarde ha permitido 
añadir los datos actualizados de la 
campaña 2003. Prueba de ello es la 
inclusión de las modificaciones en 
los trazados de Suzuka y de Hunga- 
roring. También se recogen las no- 
vedades en la normativa para deter- 
minar la parrilla de salida con las se- 


siones de Viernes y Sábado, y con 
las restricciones a la hora de repos- 
tar gasolina. A la vista de estos de- 
talles es fácil hacerse una idea de la 
orientación a la simulación. El siste- 
ma de control es prácticamente 
igual al de la versión 2002, mante- 
niendo una configuración de boto- 
nes idéntica. Como es de esperar, 
la sensibilidad de la dirección y de 
las frenadas también se ciñe a la re- 
alidad, suponiendo un complicado 
reto para el usuario. El modo Arca- 
de, aunque algo más sencillo, con- 
serva un elevado grado de compli- 
cación, alejándose mucho de los tí- 
tulos arcade en los que tan sólo hay 
que preocuparse de conducir. Por 
todo ello, el juego es especialmen- 
te indicado para los forofos de la 
Fórmula 1, aunque los que no lo 
son tanto también pueden bajar el 
nivel de dificultad mediante la varia- 
da gama de opciones. *o chipece 


r Deportivo 
6 


Larreproducción de Los circui- 
tos recoge hasta el más míni- 
mo detalle:tanto en el trazado 
como en Los¡escenarios. Las 
cinco cámaras incluid 

rante Las carreras se multi- 
plican:en unas impresionan= 
tes repeticiones 


Una vez más los € 

rios de la versión 
corren a cargo de Jaime 
Sornosa y Balba E. 

ello 


mendo rugido de Los. moto: 
res de los monoplazas 


Castellano/Cast. 


Studio Liverpool 


quiera m 
una gran Ci 
figuración de 


de la jenterior versión 


ES 
leva bastante ter 
más hay que añadi 
duración de Las carreras 
lad de detalles a consi- 
af en las mismas 


a 
1-2 


Memory Card (370 KB) 


PLAFPSTATIOO => 


EQUIPOS 

Entre los equipos se 
encuentran Ibanesto.com, 
Kelme Costa Blanca y 
ONCE-Eroski. Sin 
embargo, desaparece el 
Euskatel-Euskadi 


NUEVOS ESCENARIOS 
Se incluye un nuevo 
entorno en el que se 
reproducen escenarios 
reales 


El pasado año Konami rom- 
pió dos décadas de sequía en el 
mundo de los videojuegos, lanzan- 
do la primera parte de Le Tour De 
France. La compañía mantiene el 
desarrollo incluido en el programa 
original y mejora los escenarios que 
rodean la ronda gala. El modo estre- 
lla incluye cinco temporadas en las 
que hay que entrenar y planificar las 
pruebas de un día hasta llegar al 
Tour de Francia. En el control hay 
que mantener el equilibrio entre ve- 
locidad y energía. Tampoco hay que 
olvidar la dirección de las bicicletas, 
especialmente complicada en las 


etapas con prolongados descensos. 
Entre las novedades hay que seña- 
lar nuevos sprints y la posibilidad de 
conseguir bidones isotérmicos adi- 
cionales. El Editor ha sido mejora- 
do, incluyendo diez caras diferen- 
tes, cascos aerodinámicos y todo ti- 
po de accesorios. El desarrollo de 
las pruebas consiste en reproducir 
la última parte de cada etapa, en la 
que el usuario tiene que remontar 
posiciones desde la cola un largo 
pelotón. Esta mecánica se repite 
Une y otra vez por lo que se echa 
en falta mayor variedad que podría 
pasar por clasificaciones y pruebas 
contrarreloj por equipos. eo chir 2 ce 


7a 


LE TOUR DE FRANCE 


El control incorpora elementos arcade 
con la necesidad de dosificar fuerzas. 


La reducción 
de cámaras 
disminuye la 
espectaculari- 
dad de las 
repeticiones. 


Deportivo 


La mejora de Los diversos 
elementos que rodean Las 
carreteras y de los escena- 
rios es Lo más destacado de 
esta entrega. Sorprende la 


reducción de las espectacu- 


lares cámaras ofrecidas en 
las repeticiones 


DVD-ROM 
Dificil =) 


Es. sin duda, el apartado 


con la velocidad y La resis 
ten fi 


transcurso de las etapas 


Los comentarios 

y tampoco hay 01 

tos de sonido digno: 
destacados 


existen 
fec 
le: ser 


Konarni 


guración de boton 


ultado global es similar 


DE Studios 


Castellano/- 


muy compli 
nd 

de estrategia. La confi- 

sufre al- 

variaciones aunque el 


fay que u 
La planific, 


ESTA] 


Los cambi 


la 
Memory Card [95 KB] 


El modo Tour supone un reto 
do Ala dura- 


ción de las pruebas que 
componen cada temporada 


como 


n entre des- 
canso y/entrenamiento o 
de equipo 


superjuegos 


ANEUTAN 


HE 


seubre todofÍo que | 


q 
3 
K 
J 


GHHDOF 


MATRI 


nowiste en Matrix Reloadedimiehtrás 


IE ayudas a Nióbe y Ghc sta salvar E ciuidadále Ziop.: 


LA OFICINA DE 

CORREOS 

HORA DE CERRAR 

Avanza hacia el lado izquierdo de 
la sala, por la puerta que hay 
junto al mostrador, hasta llegar a 
un ascensor. Intenta acceder al 
ascensor. Tras la secuencia, serás ; 
atacado por varios guardias de 
seguridad que aparecerán por una 
puerta que hay junto al ascensor; 
deshazte de ellos y cruza la puer- 
ta por la que habían aparecido. 
Serás atacado por dos guardias 
de seguridad. Elimínalos y sigue 
avanzando hasta llegar a una 
puerta que está junto a unos 
carros con correo. Entra por la 
puerta y encontrarás un kit de 
salud sobre un escritorio. Avanza | 
entre los escritorios hasta encon- 
trarte con un guardia de seguri- 
dad y deshazte de él. Sube por las 
pequeñas escaleras que hay en la | 
sala y atraviesa la puerta que hay; 
al final. Avanza por el pasillo que 


encontrarás, subiendo las escale- 
ras y cruzando las puertas que 
hallarás hasta dar por completado 
esta fase. 

DETRÁS DEL TELÓN 

Avanza dejando a un lado las 
taquillas y métete a la derecha 
cerca del final del pasillo, des- 


+ pués de deshacerte de un guardia 
1 de seguridad que encontrarás. A 


continuación gira a la izquierda, 


i avanza hasta la pared y entra por 
¡ la puerta de la derecha Sigue por 


el pasillo, elimina a un guardia 


que aparecerá detrás de ti y entra 
por la puerta que encontrarás a tu; 

£- derecha. Continúa hacia la dere- 

¿ cha, elimina a los guardias de 

| seguridad, sigue hasta el final y 


gira a la izquierda. Avanza, des- 


1 hazte de los guardias y gira en la 
primera esquina a la derecha 


Ahora ve hacia la izquierda hasta 


la pared del fondo [donde hay una ; 
- Que está sobre el escritorio que 


taquilla) y elimina a más guardias 


|. que aparecerán. Ve a la izquierda 


de lá taquilla que está en la pared 
másalejada. Avanza por la 
siguiente zona, que es un poco 
más abierta (donde encontrarás a 
dos guardias de seguridad) y salta 
por la ventana que hay al lado 
izquierdo del pasillo. Ahora pulsa 
el botón rojo que hay al lado 
derecho de la sala, Vuelve por la 
ventana y regresa por el mismo 
camino por el que'has llegado 
hasta la taquilla que está junto a 
la pared de ladrillos blancos y 
verdes, gira a la derecha y des- 


pués a la izquierda en la siguiente ! 


zona abierta que encontrarás. 


1 Elimina al guardia de seguridad y 


cruza la puerta que hallaras a la 
¡quierda Gira ala derecha des- 
pués de cruzar la puerta y deshaz- 
te del guardia de seguridad 


* Continúa por la zona de la izquier- 


da, dejando:atrás los'ordenadores 
y si lo necesitas recoge el Medikit 


se encuentra más a la izquierda. 


AU 


Avanza por la zona más abierta 
que hay hacia la derecha y des- 
pues ve hacia la izquierda avan- 
zando por el pasillo hasta llegar a 
la última puerta del lado derecho. 
Cruza dicha puerta, deshazte de 
todos los guardias de seguridad y 
avanza por la pared hacia la dere- 
cha y después gira a la izquierda 
hasta tener enfrente el último 
cubículo. Gira a la izquierda justo 
antes de entrar en dicho cubículo, 
justo después de la pared, sigue y 
cruza la puerta que está al lado 
derecho, tras el cubículo. Sigue el 
pasillo que está a la derecha y 
avanza hasta la última puerta de 
la derecha. 

EPICENTRO 


| Salta hacia la verja para agarrarte 
¡a ella y escala hasta el final para 


saltarla. Avanza hacia adelante 
hasta llegar a una pared y des- 
pués gira a la derecha. Continúa 


¿la siguiente zona de manipulación 


¿ de correo. Avanza hasta la esqui- 


¿na de la derecha, a través del 

| hueco, y llega hasta la puerta con 
¿el cierre metálico, Antes de llegar 
1 serás atacado por dos o tres guar- 


dias de seguridad. 
LLEGADA INESPERADA 


¡Nada más salir del ascensor 
i avanza a toda prisa hacia los poli- 


¡- cías, intentando desarmarles 
antes de que sean capaces de 


| antiincendios. Eliminados los 
¡- policías, avanza por el pasillo 


hasta llegar a la esquina, gira a la : 


i izquierda y sigue avanzando hasta ! 


disparar, para después «despa- 
charlos» tranquilamente a golpes. 
Despejada esta zona, avanza 
hasta el final del pasillo y gira a 
la izquierda, donde te las tendrás 
que ver con una buena cantidad 
de policías. Están ocultos tras las 
cajas y llevan una carretilla eleva- 
dora que se estrellará contra la 
pared, activando los aspersores 


hasta encontrar una nueva sala a 
la izquierda, donde deberás entrar 


PLAYSTATIOMN 
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xBOoOx 


I¿NFER 


.nGAÁAmTECUIUBaDE 


MATRIX 


y eliminar a varios policías 
Avanza y gira a la derecha al final 
de esta sala y, si lo necesitas, 
recoge el Medikit que está sobre 
una caja que tienes delante. Al 
final de la sala, gira a la derecha 
y avanza por el hueco hasta la 
zona «enjaulada» mientras elimi- 
nas a los policías. Tras la secuen- 
cía, te encontrarás en la zona 
superior de la sala, sobre una 
pequeña pasarela. La forma más 
sencilla para completar este nivel 
es saltar hacia la pasarela que 
está junto a la verja y avanzar por 
ella. Hazlo con cuidado, ya que se 
caerá (si se cae, vuelve rápida- 
mente a la verja y sube de nuevo 
por ella). Ignora a los policías y 
avanza por la pasarela que esta 
junto a la verja hasta poder 

e la derecl 
ajar por 


puerta que tienes delante. Avanza 
por la zona «enjaulada» de alma- 
cenamiento hasta llegar a una 
sala más abierta al lado izquier- 
do Gira a la derecha y recoge las 
++ pistolas que hay sobre la mesa 
12 0 Giraala izquierda, avanza hacia 
as la siguiente zona «enjaulada» y 
22 gurara la derecha justo después 
de pasar las barreras amarillas 
¿Continúa hasta activar una nueva 
“secuencia. Cuando tengas de 
nuevo el control,/avanza hacia 
lante y, una de dos, ogscala 
verja o rompe el cristal para lle 
gar al otro lado. Avanza esquivan= + 
do las cajas, eliminando a los 
policías que te encuentres y pasa 
por debajo «del cierre al final 
Con Niobe: cruzado el cierre, 
gira a la ¡quierda y deshazte de 
los los policías que se ocultan 
la sala que tendrás delante. 
e las escaleras y monta sobre 
la cinta transportadora para com- 
pletar esta fase. 


a 


| cruza la puerta que tienes delan- 
+ te, Ala izquierda tendrás una 


| desde otras oficinas. Elimina al 
¿> policía que allí encontrarás, ve 
¿hacia la derecha y accede a la 

| 20na izquierda de la planta en la 
| que te encuentras. Cruza la puer- 


VUELTA ATRAS (GHOST) 


' ta. Giraala Iquierí 
+ la zona de manipul 
¿ Correo. Avanza hacia adelante y 


* Sigue hasta él fina 


Con Ghost: después de pasar — | 
bajo el cierre, entra en la puerta 
que está en la pared de la 
izquierda, gira a la derecha y 
avanza hasta el final. Gira a la 
izquierda y entra en el cubículo, 
Gira de nuevo a la izquierda y 


ventana que puede servir tam- 
bién para acceder a esta zona 


ta qui junto-a,Ja 
barreidlal . Vuelv 
zona lada» y cruza la pl 


rte comun 


Baja las rampas, deshazte de 
todos los policías y cruza la puer- 
la y regresa a 
lación del 


gira después alla derecha cuando 
legues a la primera máquina. 

| y después 
gira a la derecha de nuevo, Entra 
por la zona de la izquierda y avan- i 
a, gira de nuevo a la izquierda y 
continúa hasta la siguiente zona. 
Llega hasta la esquina derecha 
que tienese tu espalda y escala 
la verja que tendrás a tu ¡zquier- 
da Al final de la rampa que tie- 


A ¿nes delame hay una puerta que 


leberás cruzar para completar 
ta fase. a 


| Lo TENGO 

| El paquete que deberás recoger 

| está en esta sala, en el apartado 
' de correos que se encuentra más 
¿ala izquierda, en la esquina 

+ Recoge el Meoikit que encontra : puerta que está ente alamesa. . no Cal al vacío; tendrás que girar . 


la tendrás.——.-hastala Siguiente puerta, .crúzala. 


* zando puertas hasta dar por com- 


' escaleras hasta 1 


rás y ve a recoger el paquete. 


y Tras la secuencia, defiéndete 


como puedas de todos los policí- 


¡as que te atacarán y elimínalos a 
¡ todos para abrir las puertas del 


ascensor por el que han salido 
algunos de ellos. Entra en el 
ascensor. Al salir, dirígete rápida- 


* mente hasta las puertas de salida 


de la oficina de correos. Cuando 
intentes abrir dichas puertas, la 


* sala se llenará de policías que 
* tendrás que eliminar con la 
¿- misma pericia con la que Neo se 


encarga de sus enemigos en el 
edificio gubernamental de The 
rb lez elimi 


nta por las escaleras y 


pletada esta fase 


* UNA GRAN DISTRACCIÓN 


Ahora, o bien saltas utilizando el 
foco para no matarte o bajas tran- 


*- quilamente por las escaleras. 

' Avanza hacia la zona en llamas y 
| gira a la derecha. Sigue en la 

¿ Ónica dirección que la estructura 
ide este escenario te permitirá, 


mientras acabas con la horda de 


¡policías que hallarás, hasta llegar 

¿ ala zona de manipulación del 

| Correo (ahora en llamas y medio 
derruida) Entra por la puerta que 


verás a tu derecha y sube las 

Uzar la puerta 
que encontrarás al final 

La HUIDA at 4 
Cruza la puerta que está a tu 3 
izquierda y deshazte de todos los 
policías que aparecerán atu 
espalda. Sobre la d que tie- 
nes delante encontrarás un 

* Medikit. Sal de está sala por la 


me 


| Avanza por la siguiente sala hasta 
llegar a la puerta que está al otro 
1 lado. Dentro de esta nueva sala, 
| tendrás que cruzar la puerta que 
está a la izquierda. Continúa a 
toda prisa (no te preocupes por 
los policías, ya que no dejarán de 
| aparecer) y cruza la última puerta 
¡ Para dar por finalizado este nivel. 


| CONDUCCIÓN TEMERARIA 
LLEGA HASTA El TELÉFONO (NIOBE) 

+ Avanza a toda prisa, sguiendo las 
instrucciones de Sparks y las 

+ indicaciones de la flecha en pan- 

| talla, deshaciéndote de los 


enes que sobrevivir dos 
asta poder abrir el 
jorque'puedes ha 


dirá que 
-minutos 


antalta a vez ábie 

y llega hasta el puente para dar 
¿- porfinalizada esta fase. 
¿ LLEGA HASTA EL TELÉFONO (GHOST) 
. Este nivel no tiene muchas com- 
plicaciones, ya que sólo tendiás 
$. que apuntar con precisión p: 

3 eliminar tanto a los vehículos que 
¡ estorban nuestro coche como a * 
los vehículos de policia, que no E 

dejarán de dispararnos y chocarse: ; 


¡Contra nosotros para evitar que 
completemos el nivel. 

+ LOSTEJADOS ) 
DELA CIUDAD y 


| CowestaL TELÉFONO 72 

| Salta de azotea en azotea hasta 
| llegar a las escaleras. Sube por 
E elas y llega a otras escaleras. 
¿Tas la secuencia, gira a la 
¿Siaquierda, manteniéndote en el 
lado derecho del edificio, y avan- 
+ za tan rápido como puedas hasta 
| llegar a la siguiente escalera. 

1 Sube por ella y avanza por la 

/ siguiente azotea con cuidado de 


¡ Siguiente azotea. Avanza hasta el 
1 final y gira a la derecha. Salta a 


| elimina a los dos policías que en 


| esta azotea 


+ 
“E prisa las escaleras y cruza la 
; puerta que encontrarás al fin 
' Continúa, salta el pequeno hueco 


+ ELAEROPUERTO 
+ FACTURACIÓN (NIOBE) 


' E superior, gira 180 grados y 
| avanza por detrás del mostrador 
* de facturación hacia el lado 


| Swat que saldrá a tu encuentro; 
Una vez en la sala, activa las cin- 


a la derecha y saltar hacia la 


la siguiente azotea y gira a la 
izquierda. Sigue hacia la caseta y 


ella se encuentran. Salta desde 
cia el suelo de 
madera del siguiente edificio (que 
se quebrará bajo nuestros pies) y 
avanza por la planta en la que te 
encuentras hasta llegar a un 
hueco que deja ver una nueva 
escalera. Salta a ella y súbela. 
Avanza a toda velocidad por la 
azotea (aparecerá un agente tras 
una verja) hasta llegar al borde, 
donde tendrás que saltar a una 
zona de madera. Sigue hasta la 
siguiente zona y deshazte de los 
policías que encontrarás. Lo más 
robable 


1 el agente, podrás e 
durante unos segundos. 


y sube la escalera hasta la 
siguiente azotea. De ah/*tendrás 
que subir por una escalera que te 
llevará a la puerta de donde ha 
salido el agente al'comienzo del 
nivel 

c 


un salto con Foco desde la 


izquierdo. 

Las CINTAS (NIOBE) 

Avanza hacia la izquierda y abre 
la trampilla con el botón verde, 
sigue adelante y haz lo mismo. Ve 
hacia las escaleras y sube haciá - 
la sala de control acabando con el 


tas transportadoras con el HH 


at ed 5 


botón rojo y asegúrate de dejar 
la sala despejada de Swats (de 
lo contrario, volverán a desacti- 
var las cintas). Sube las escale- 
ras del lado derecho de la estan- 
cia y recoge las granadas aturdi- 
doras. Sigue por el camino y 
atraviesa la puerta que encontra- 
rás al final. Abre la siguiente 
puerta y te encontrarás otro 
grupo de Swats. Tras acabar con 
ellos, corre por el camino hasta 
llegar a una puerta que debes 
echar a bajo a patadas. En la 
siguiente habitación deshazte 
del Swat, sube ligeramente por 
la rampa y salta a la primera 
cinta transportadora que está a 
la derecha, avanzando hasta el 
agujero naranja. 
JACKSON ENTRE EL VAPOR (NIOBE) 
Sal por la puerta de la parte 
derecha de la habitación y avan- 
za dejando atrás las tuberías. 
Elimina a todos los Swat que 
salgan a tu paso y ten cuidado 


la derecha, ve hacia la pequeña 
abertura que se encuentra a la 
izquierda (al final del pasillo) y 
elimina al Swat que allí encon- 
trarás Vuelve a las escaleras 
donde luchaste antes con el 
Swat, bajalas y avanza hacia 
delante: Sigue hasta llegar al 
nucleo: Sal de esta zona por el 
lado derecho y sube las escale- 
ras [verás la señal 3L); gira a la 
izquierda al subir las escaleras 
y gira la segunda esquina a la 
derecha (las señales serán 1R- 
7R), éste es el pasillo que 
necesitas. Sigue el pasillo 
hacia la izquierda y luego hacia 
la derecha 

JACKSON ENTRE EL VAPOR 2 
(noe) 

Lo que debes:hacer es correr. 


¡ 


¿ donde encontrarás Un botiquín 
¡- de vida y trepa hasta llegar a.lo 
famás alto. Sube por las cajas y 


opción ahora es seguir corriendo 
hasta el final del túnel donde 
encontrarás unas escaleras por 
las que subir. 

LOS HANGARES (MIOBE) 

Gira a la izquierda y corre hacia 
la pared que ves a lo lejos. 
Cuatro Swats saldrán a tu 
encuentro tras la esquina. 
Después sigue hacia la derecha 
y continúa hasta el otro lado del 
hangar. Sigue a la derecha y 
verás el avión. Avanza hacia la 
parte de delante y trepa por e 
andamio. Una vez arriba, acérca- 
te sigilosamente al francotirado 
y estrangúlale. Salta desde el 
andamio ala parte de arriba de: 
avión y corre hacia la cola Salta 
de nuevo hacia otro andamio 


salta hacia el camino. Ve hacia 
la derecha y abre la puerta que 


encontrarás a'tu izquierda 
con el vapor Gira la siguiente a”* 


¡ quierda. Sigue por la izquierda 


Avanza por el pasillo y sal porta 
puerta que hay al final a la 


para llegar a las escaleras amari- 
llas. Cuando las subas, acaba 


+ con el Sivat(si puede ser, con el 


rifle de francotirador) y activa el 
botón que está a la derecha del 
ascensor para ponerlo en mar- 


1 cha. Salta al ala del avión y corre 


hasta su puerta. Puedes entrar 
en el avión o saltarte esta parte 
e ir directamente al nivel del 
suelo. Si decides entrar, encon- 
trarás un Swat, con el que debe- 
rás acabar antes de seguir avan- 


| zando hacia la parte delantera. A 
NU izquierda verás una puerta 


Utiliza el Foco para dejar un poco + 
| estarán esperando cuatro Swar 
| Elimínalos y corre hacia la parte 
| trasera del hangar. 

+ Los TÚNELES (MIOBE) 


atrás al agente Jackson y avan- 
za a través del túnel. Deshazte lo 
más rápido que puedas de los 
Siwat que aparezcan. La mejor 


para salir del avión. En el anda- 
mio, acaba con el Swat y baja 
hasta el nivel del suelo. Vuelve 
por el camino de antes y, de 
nuevo, al volver la esquina te 


En este nivel, lo mejor es usar el 
rifle de francotirador con visión 
nocturna. Comienza avanzando 
por el túnel y gira a la derecha 
después de la puerta para acabar 
con un francotirador y llévate su 
arma. Siguiendo por el pasillo, 
encontrarás al siguiente francoti- 
rador. Se encuentra exactamente 
en la segunda sección estrecha 


¡del pasillo, donde comienza a 


girar a la izquierda. El tercer y 
último francotirador de la zona 
está justo después de la siguien- 
te parte estrecha del pasillo. 
Cuando termines con él, continúa 
hasta la siguiente parte estrecha 
del pasillo, Ahoratendrás.que 
hacer frente a varias oleallas de 
Swats. Primero llegarán tfés y 
tias ellos, otros tres. Cuando 


| _ estes cerca de las escaleras, te 


atacará otra formación de idéntis 
cas condiciones Al final de las 
escaleras, Otros dos Swats te 
recibirán con granadas. Sube y al 
llegar amba sal por el túnel de la 
izquierda. 

COGIENDO UN AVIÓN (NIOBE) 
Despeja la habitación de Swats. 


1 Ve hacia la parte trasera derecha 


de la estancia, hacia unas esca- 
leras amarillas. Sigue a la dere- 
cha para alcanzar otras escaleras 


| y verás una secuencia. Avanza 
1 por la puerta de la ¡izquierda y 
corre porel pasillo hasta la 


siguiente puerta. Dispara desde 
el camino al Swat y protegiéndo- 
te del vapor. Ve hacia la izquierda 
hasta llegar a una escalera y 
bájala. Sigue bajando y dirígete 
al avión 

AGENTE A BORDO (NI0BE) 


¡ Al empezar, fíjate en el botón 
1. que hay a la derecha de Axel. 


Avanza hacia la parte delantera 
del avión, neutraliza al-Swat y 
sigue hasta la red de carga en la 
parte central del avión; Recoge 
los paracaídas verdes:del estan- 
te que hay a la izquierda y ve 


¡hacia la parte trasera del avión 


laa superjuegos 


(en lo alto de las cajas que 
encontrarás en el camino hay un 
Medikit). Cuando llegues donde 
está Axel verás una secuencia. 
Antes de nada, abre la trampilla 
que está en la parte trasera 
izquierda del avión. Ahora debe- 
rás plantar cara a un agente. 
Asegúrate de que esté desarma- 
do y utiliza el Foco para golpear- 
le y echarle del avión 
VesríguLo (GHOST) 
Ve hacia la derecha hacia el 
to de seguridad. Despeja la zona 
próxima al gate E, detrás de un 
escritorio encontrarás un botiquín 
| de vida. Toma la primera a la 
¿- izquierda y,entra en los baños. 
¡ Acaba con el Swat y sigue por el 
pasillo trasero hasta los baños de 
hombres dondeestarán esperan- 
do.más Swats. Deshazte de los 
Swats que rondan el:gate E2, 
coge la primera a la izquierda y ve 
hacia el control de equipajes, 
1 hastala puerta del final 
+ PUNTO NORTE (GHOST) 
Ve hacia la puerta que está abier- 
| ta. Para despejar la zona, te ven- 
¿ Orá genial usar las granadas 
¡ cegadoras (si no las tienes, acaba 
¿con los enemigos de la forma que 
i prefieras). Recoge las granadas 
| aturdidoras de la esquina poste- 
rior derecha y avanza por la 
| pequeña abertura de la pared de 
la derecha. Arroja una granada 
cerca del área acristalada del 
lado derecho. Ahora puedes atra- 
vesar la ventana y despejar el 
gate E3 de guardias. Sigue avan- 
zando hasta el final haciendo 
frente a los guardias y ve por la 
zona abierta de la izquierda que 
te conducirá al gate E4 Detrás 
del escritorio encontrarás un 
Meatkit Un grupo de Swats trata- 
: rán de cortarte el paso hacia la 
i siguiente área donde te espera el 
1 helicóptero. Ve hacia la ventana. 
; PUNTO NORTE 2 (GHOST) 
¡ Ahora tendrás que destruir un heli- 


j 


1 cóptero de los Swat. Este enemigo 


pues- 


sigue un patrón: primero se desliza 
hacia la izquierda disparando (qué- 
date cerca de la pared de la dere- 
cha para protegerte de los impac- 
tos). Cuando llega a la parte que 
está más a la izquierda, gira 180 
grados y comienza a volver a la 
derecha, Ese es el momento en 
que debes abrir fuego contra él 
usando el Foco para inflingirle la 
mayor cantidad de daño posible 
Ahora, gírate. Si tienes granadas, 
espera un segundo y lánzalas 
hacia un cartel con publicidad de 
Pentium 4. Deberás enfrentarte a 
un grupo de cuatro Swats que des- 
cenderán del techo por unas cuer- 
das. Acaba con ellos como puedas 
tratando de mantener alto tu nivel 
de Foco (una granada resultará de 
gran utilidad). Vuelve a la pared de 
la derecha donde empezaste y 
'=repite la operación+Guando lo 
hayas hecho4tes veces, el helicóp- 
tero habrá sido derrotado y unos 
Swats abriréna parte derecha de 
lla sala. Acaba conellos y sal por 
ahí. Atraviesa el gate W4 y sigue 
acia la tienda, Acaba con los 
Swats desde lo lejos lo más rápido 
que puedas mientras estén en 
grupo. Después, sube las escaleras 
jara completar la fase 

MonorgaiL (cHosT) 

Sube las escaleras y gira después 
a la derecha, Si miras hacia abajo 
en el camino de la izquierda, 
verás un tiroteo. Aniquila a los 
Swat y se abrirá una trampilla 
delante de u: Sube librándote de 
¡los Stats con los que te cruces y 
| después baja los escalones. 

| EL RESTAURANTE ROTANTE (GHOST) 

| Dala vuelta y sube por los esca- 
lones despejando la zona de 

| Swats. Cuando hayas llegado arri- 
ba y acabado con el Swat, gira a 
¡la izquierda. Haz un salto con 

' Foco para subir al piano, Deberás 
i pelear contra los Swats desde allí 
hasta que las escaleras lleguen a 
la posición del piano para poder 
escapar la sala. 


j 
S 
e 
AE: 


GA PA 


TERMINAL (GHOST) 

eshazte del Swat y salta con 
oco sobre la barrera para acce- 
der a una zona inferior. Una vez 
que hayas limpiado la zona de 
Swats se abrirá la trampilla del 
rimer piso. Mata al Swat que 
acaba de entrar y avanza por el 
camino recién abierto. Abre la 
trampilla del lado derecho 
za hacia ese lado acaban: 
los Swats que salgan a tu 
encuentro. Gira a la derecha y 
avanza eliminando los Swats que 
intentarán eliminarte. Al llegar al 
final, gira a la derecha y avanza 
por el pasillo en el que te encon- 
trarás más Swats. Sigue hacia la 
uerta que está abierta al fina 
la zona superior. 

TORRE DE CONTROL (GHOST) 
Avanza y deshazte del francotira- 


lo con 


ras máis y acaba con los 
Swats mientras desciendes. 

Cuando veas una puerta abierta, 
atraviésala y mata con sigilo a 


Swat que está a la izquierda de la 


a 


a terraza. Vuelve a la parte alta 
L la torre otra vez ú 
Tor DE CONTROL 2 (GHOST) 
/ Es lar de verás un 
nd ao rifle de 
francotirador haz zoom enla 
“parte izquierda (usa el Foco para 
Ps tiempo). Cúando veas ts 


edas delanteras'del a ón, 


y avan- 


de 


PLARPSTATIOON 


2. xB0X 


ENFER 


MATRIX 


EL ACUEDUCTO (GHOST) 
RESCATANDO A AXEL 

Ésta es la única misión en la que 
Ghost conduce un vehículo, en 
lugar de defenderlo con armas. 
Avanza a toda velocidad por los 
canales, procurando evitar todo 
tipo de obstáculo, hasta compro- 
jar que Axel ha saltado del 


avión. Ahora tendrás que evitar 


en lo posible los encontronazos 
con los vehículos Swat que te 
ersiguen. Sigue la ruta impues- 


| ta por la flecha en la parte supe- 
¡rior de la pantalla hasta llegar a 


la zona en la que tendrás que 


1 perseguir a otro vehículo. 


Sígu 
la zona donde el canal se 
en dog túneles 


la escalera que hay al fina Una 
vez más, sigue el camino de la 
derecha y sube la rampa. Al final, 
gira y sube más alto en la rampa. 
Ahora, usa los escalones para 
subir hasta el generador y sube 
las escaleras de están sobre él. 
Corre por la cornisa y gira a la 
derecha sobré la tubería para 
alcanzar otras escaleras. Deberás 
acabar con el Swat que se 
encuentra arriba y con los que 
estan en el camino opuesto para 


¿ayudara Ballard. Continúa hasta 


comienza a dispararlas hasta d las escaleras que están al final 
y 


veas una secuencia. Equípate 


Ú Ñ -equípate con el rifle de francotira- 


ahora la mejor arma automática | | dora ndo llegues arriba 


que tengas, colócate en la da 


L 
na para tener una buena visión de 


la torre de: control y no pierdas de 
vista el helicóptero del que'sáldrá 
un agente. Tan pronto como apa- 
rezca, acércate a él y dispara con 
el Foco. Deberás repetir el ataque 
tres o cuatro veces para vencerle. 
Luego, baja las escaleras, 


Ball lard estará involucrado enun 
qe )usa el Foco para ganar 
Ímpo y acaba con losidos fran- 
cotiradores de la parte alta (en el 
lado izquierdo y con el que está 
en el mismo nivel que Ballard, 
también en el lado izquierdo). Ve 
ahora a la zona donde estaban los * 


? < 
! dos francotiradores en el centr 
y lleno, 


hallarás unas escaleras por las 
que descender. Al bajar, ve a la 
derecha y dirígete a Ballard. 
Abismo 2 

Prepara tu rifle de francotirador y 
comienza con el Swat que está al 
lado del teléfono. Después, cuan- 
do encares la estructura central, 


| 
| encontrarás un Swaten el camino | 


¿ de la izquierda y otro en el de la 

1 derecha. Por último, apunta hacia 
+ el nivel más alto y verás un fran- 
cotirador que te tiene en el punto 
de mira. Acaba con él y coge el 

+ teléfono. Después de la secuen- 
! cia, deberás usar las granadas 

¡ recién adquiridas para destrozar 


y coge el pasillo de la iquierda 

¡ acabando con los Swats que 

' encuentres. Quédate cerca de la 
pared izquierda hasta la escalera. 
Sube hasta el nivel más alto y 
sigue hacia el lado derecho. Salta 
por el hueco y continúa movién- 
dote para caer por el otro lado. 
Ahora tienes unos cuantos Swats 
detrás de ti pero algo lejos. Sigue 
la flecha hacia la escalera de tu 
izquierda, súbela y acércate al 
vapor para cambiar tus objetivos. | 
Ahora,gira a la iuleda y vuelve 
por donde has venido, hacia 


huecóy sigue recto, dejándote 5 
caer por el hueco que 
mente a tu e Se abrirá la 
* verja que tienes delante 1 
del generador). a y baja 


por el agujero. Continúa recto y 
- permanece pegado“a! la pared de 
- la izquierda, dejando atrás el 

“agua Vea la últi bertura de 
¡da derecha y trepa por la estante- 


+ te por l 
El hacia a giratorio 
donde'está el Swat Baja porel + 


está Igea. p sigue el lo 


E. NN 


| ría que hay a la derecha y hacia 

| la cornisa. Acaba con el Swats y 
* déjate caer a la izquierda, cerca 

1 de la tubería. Sigue recto hacia la 
| abertura y acaba con el Swat. 
Gira dos veces hacia la derecha 
hasta llegar a una pequeña corni- 
+ sa entre dos paredes. Trepa hacia 
el lado izquierdo. Al llegar al 

/ final, gira hacia ese lado y mira 
hacia arriba donde se encuentra 
una tubería roja. Salta y agárrate 
a ella, avanza y déjate caer al 
lado de la máquina a la que está 
conectada la tubería. En ella, pre- 
siona el botón rojo que cortará el 
vapor. Vuelve al principio de la 
endo el camino de la 
ue está antes del final. 


está cerca y sigue en el nivel del 
suelo hasta encontrar al otro 
Swat. Ahora. vuelve al principio, 
cerca de donde estaba el primer 
Swathay una cornisa. Sube 3 € 
y dispara si tienes problema: 
Ahora, gira a la derecha y trepa 
hacia la pequeña comisa que está 


cerca del generador grande. E | d 
Después sube al mismo; genera- 
| dor y al caminar hacia: derecha 


| verás una secuencia. Acaba con 
1 todos los. Swats que veas y méte- 
ertura de la izquierda 


dañado. Sigue recto; eliminan 
pos Swats que se 


oa 
me a tiro 
ta la escale- 
ra. Al subir verás a Ice y Corrupt 
le nuevo, Sigué.dos veces a la 
izquierda y continúa hasta una 
zona redonda con una pequeña 
cornisa en la parte derecha. Su 
hastael nivel más alto y te 
encol trarás delante de un gran 
l mecañismo giratorio. Si miras la 


p 


3 


3 

3 

ú 
[= 


.n.GAmMECUIOBE 


base, comprobarás que no se está 


“> moviendo y que hay tres piezas 


1 


naranjas que sobresalen. Cambia 
al modo de primera persona y dis- 
para a las piezas. Cuando lo 
hayas hecho, desaparecerán y el 


¡ mecanismo se autodestruirá. 


Acaba con los Swats que queden, 
gira a la izquierda y salta a la 
tubería que acabas de abrir. 

POR LOS DESAGUES 

Déjate caer por la tubería y 
avanza hacia la izquierda. Ve 


| hacia el Swat y mátalo sigilosa- 


mente. Sigue la tubería y acaba 
con otro Swat. Ahora, ve a la 
derecha y sube por la escalera 
Continúa por la izquierda y atra- 
viesa el puente aniquilando al 
Swat que se interpondrá en tu 


[ 1 
camino. Corre y salta. con Foco.a 


la comisa delante para llegar 
do Baja y 
mo ene al 

ue verás. Después gira 
desde la escalera 
, coge la linter- 
sil. Avanza den 3 
la escalera y s 
cómo lanzan una granada, espe- 
ra a que «fue y sube por las 
escaleras de nuevo Deshazte de 
todos lo Swaisa quese interpon- 
poe tu ca a al 

le tna sona y trata 

aras también a los que 
pe en lo alto. Ahora sube las 
escaleras y atraviesa el pasillo 


a, Y 
x 


¿ donde hay una tubería a la 


fibiia Tan pronto como veas 
grupo de Swats, lánzales una 
granada para acabar con todos 

le una vez. Avanza hasta llegar. 
a una especie de agujero en el J 
suelo al final del nivel y baja por 
él. Wurm te saludará; espera a 

que desaparezca y dispara justo 
lespués a dos Swat que apare-' 
cerán tras él. Ahora, gírate y 

vuelve al nivel superior por la - 
escalera que tienes a tu izquiet=> 
la. Quédate en el lado izquierdo y 
sigue a lo largo del túnel MA 


La] 


superjuegos 


rentes ángulos. Aprovecha para 
recargar entre cada oleada de 
Swats. Cuando llegues al final, 
utiliza una granada para hacer 
volar a un grupo de Swats. Al lle- 
gar al final, el túnel se divide en 
dos: ve hacia la parte abierta de 
la derecha, salta con Foco a tra- 
vés del hueco y déjate caer al 
otro lado de la tubería, 

Vía NAVEGABLE 2 

Ve dos veces a la izquierda y 
encontrarás los Swats que te 
esquivaste antes y con un boti- 
quín de vida. Sigue por el lado 
izquierdo alto del túnel y métete 
por la última abertura a la 
izquierda. Después, sigue hacia 
los escalones y continúa por la 
derecha dos veces hasta llegar a 
un túnel estrecho. Ve hacia la 
zona más grantdéaaniquila a 
Swat. Ahora, sigue hacia la 
izquierda rodeado l3'H6risa del 
agujero del ladd'más lejanay 
deslizándote hátia abajo por la 
escalera. Acaba con los Siats y 
ve hacia la única salida de la 
Izquierda. Termina con el único 
Siat que hay sobre la tabla de la 
Izquierda y trepa hacia donde 
estaba. Sube por la tubería rota 
y, Una vez hayas despejado la 
zona, quedate en la pared del 
lado derecho. Continúa tu camino 
rodeando fa habitación Ñasta lle- 
gara la tubería blanca Entonces, 
salta y engánchate a la tubería 
roja que está sobre ti; moviendo- 
te a través del agua. Cuando lle- 
gues a la cornisa, déjate caer 
sobre la tuberia rota que está 
debajo. Síguela hasta la tubería 
de la izquierda, Baja por ella y da 
buena cuenta del Swat que te 
espera a la izquierda. Ahora ve 
en la dirección opuesta y sube 
las escaleras. Sigue el camio 
hasta llegar a una habitación 
cerrada. Acaba con los Swats 
que ronden la zona y baja por el 
agujero que hay en el centro. 


st 


donde serás atacado desde dife- | ÁREA DE VENTILACIÓN 


Sigue el túnel hasta el final y 
avanza por la derecha hasta que 
haya una explosión. Entonces, 
gira a la derecha y ve hacia el 
Swat que te saldrá al encuentro. 
Gira a la derecha y ve hacia una 
habitación recién abierta, deján- 
dote caer por el agujero que hay 
en el medio de ella. De nuevo, 
sigue el túnel que estará sumido 
en un profundo caos y lleno de 


¡. Swats que te arrojarán granadas. 


' Cogeeel lado izquierdo y verás 


que al lado derecho, y tras subir 
Unos escalones, se encuentra un 
otiquín de vida. Cerca hay unos 


escalones,quesuben haciada, 


izquierda ¿Súbelos y continúa 
acia la dáfecia donde encontra- 
rás más estalonesPara segir 


¿ subiendo. Sigue por-la'siguiente 


zona eliminando a los Swats que 
te salgan al encugitro lindo 
legues al lado¡ás alefiBócoge 
el pequeño tel que enconifa- 
rás a manú derecha. Llegarás ar 


una zona similar a la anterior 
| donde deberás avanzar con cui- 


dado atravesando por el lado 
izquierdo o saltando con Foco a 
los huecos de en medio para lle- 
gar a la pared negra. Ten en 
cuenta también que hay dos 
Swats escondidos letrás de 


unos muros. En lá'parte trasera 


nquierda hay una abertura, sigue 
por ahí hasta la siguiente habita- 
ción donde deberás seguir a la 
derecha haciendo frente a más 
Swats. Ve hacia el túnel del final 
y cone a través de él hasta que 
se abra, Entonces, déjate caer a 


| la izquierda y deshazte de los 

' Swuats que encuentres en efdes- 
| censogEn la parte final de la 

| zona! déjate caer por el agujero y 
+ baja a la Siguiente zona. 

1 MALACHI Y BANE 

| Sigue recto y sube por las esca- 

| leras que encuentres. Ahora ve a 
+ la izquierda y a lo largo de la 
“tubería. Sigue por la comisa por 


el lado derecho. Después de eli- 
minar al Swat salta sobre la 
tubería roja que está sobre ti y 
muévete para caer en las cajas 
rojas. Mata al Swat que estará 
cerca y ve a la izquierda, hacia 
las escaleras del final, pero no 
las subas. Gira a la derecha y 
salta con Foco a la plataforma 
que hay justo a la izquierda de la 
tubería. Debes aterrizar cerca de 
los barriles y luego saltar diago- 
nalmente dentro de la tubería. De 


| ésta caerás en la siguiente zona. 


Ve hacia la derecha y acaba con 
el Swat. Después, toma de nuevo 
la derecha, para seguir posterior- 
mente.dosweceshacialajzquier 
da. Sigue fdo el camino 3 través 
de la tubelía: 

MALACHHYBANE 2 

Gira.a le derecha y verás unas 
escaleras DB SUBÍ por el 
fádo más aiffado asegurándote 
de llevar égUibado el nifle de 
francotiradariMata a los Swats: 
dela pané'superior que están 
uno enfrente del otro. Para man- 
tener a todos vivos, deberás usar 
el Foco de manera inteligente. 
Los Swats llegarán de la dere- 
cha, de lá izquierda (en grupos de 
dos) y desde arriba, así que des- 
hazte de:ellos lo más rápido que 
puedas para completar la fase. 


EL CASTILLO 

SOMBRAS (NIOBE) 

Avanza por las diferentes salas 
hacia la izquierda, a la izquier- 
da de nuevo y por último a la 
derecha 

El Árico (NI0BE) 


: Avanza yeshazte de los vampi- 


ros que ehcontres a tupaso. 


| Aguanta las embestidas de Vlad 
y ejecuta tus mejores Movimen- 


tos sobre su cuerpo hasta que 


*- comience la secuencid>Jras la 


escena, avanza hacia delante y 
gira a la izquierda, hasta una 
zona más amplia. Deshazte de 


* todos los vampiros que'encuen- 


a] 


| tres mientras avanzas hasta la — | 


i- pared del fondo de la sala. Gira a 


la izquierda, avanza y después 
gira a la derecha, donde encon- 


| trarás una puerta secreta por la 
i que deberás entrar. 


(ioBE) 
Gira a la derecha y avanza hasta 


¡ que aparezca la escena con 


* puerta 


Persephone. Tras la secuencia, 
avanza hacia la cama y cruza la 
lanca que está a la dere-  ; 


| 
| 
l 
EL DORMITORIO DE PERSEPHONE | 
| 
| 
! 
i 
| 
¡ 
| 


¿ Cha. Avanza hasta el final de la 


sala, recoge las armas que : 


: encontrarás y vuelve al dormito- — ¿ 
, fio de Persephone. Deshazte de + 


EL Arato (GHOST) 

| Cruza la puerta de la derecha, 

1 sigue el pasillo hacia el atrio y 

¡ elimina alos vampiros. Avanza 

¿ hasta elifinal y mata al vampiro 

j que está.gn la siguiente sala. 

1 Para terminar la fase, entra por el 


i y eliftina a/Vlad. La segunda 


los-dos.vampiros que encontrará 


puerta blanoa del dormitorio que- 
dará abierta Crúzala, avanza y 
ableda siguiente puerta que 
hallarás. Sigue elpasillorhacia ta+ 
izquierda y llegarás Rásta el ves- 
BIO, donde tendrá$igue llegar 
asiáda puerta doble: Pulsa el 

otón del'ascensor aMerderecha el 


de las puertas y entra en él 


EL ALA OESTE (GHOST) 


| Avanza por la gran habitación en 
| la que te encuentras (podrás 


subir sobre la mesa y tirar los 


+ candelabros, si lo deseas] y cruza 
¡ la puerta doble que hay al final 

+ de la sala. Deshazte de los vam- 
* piros que hay en'la cocina y ve 


acia la salida que está en la 

parte izquierda de la salasVe de 
nuevo hacia la ¡izquierda y elimi- 
na al vampifo que encontrarás 

Continúa por]a puerta que él ha 
abierto y deshazte de los vampi- | 
10s que están en la salade la l 
derecha Entra en el astensor H 
que está a la derecha de las | 
mesas de billar. | 


pasadizo secreto que se ha 
abierto tras la estantería. 
PASAJE SECRETO (GHOST) 

Avanza hasta caer a través del 
suelo. Continúa hasta el final y 
sube a la pared de la derecha. 
Una vez arriba, deshazte del 
vampiro que atraviesa la pared. 
Entra por el agujero y sube a la 
pared que tienes enfrente. Sube 
más y después déjate caer en el 
espacio del ático. Lucha contra 
los vampiros que allí encontrarás 
hasta que se abra la ventana 
Mantente alejado de los bordes 
de la sala, ya que estarán en lla- 
mas. Finalmente, salta por la 
nueva abertura. 

PASAJE SECRETO 2 (GHOST) 

Atu izquierda encontrarás un 
borde que deberás saltar. Tras la 
secuencia salta a la siguiente 
terraza: Ahora encontrarás dos 
vampiros yum Medikit Una vez 
eliminados los vampiros, salta a 
lá Siguiente terraza que está a la 
derecha y después.a la siguiente 
Entra ahora por la ventana de la 
izquierda, deshazte del vampiro 
y avanza por la salida que está 
atrás, a la derecha Sigue el 
pasillo y baja las escaleras; 
donde deberás enfrentarte a 
unos vampiros enyuna sala con 
aspecto'de museo Continúa 
hasta la siguiente sala. 
Destruye a los vampiros que allí 
encontrarás y sal por la puerta 
que'está a la derecha, Para 
completar esta fase tendrás que 
eliminar a los vampiros que 
encontrarás;en esta última sala 
y escapar por la puerta por la 
que ellos han entrado. 
LA OFICINA DEL MEROVINGIO 
Avanza por el vestíbulo y cruza 
la puerta blanca que está a la 
derecha. Deshazte del vampiro, 
atraviesa la puerta por la que 
ha aparecido, gira a la derecha, 
avanza por el pasillo y abre las 
puertas dobles que están a tu 
derecha. Elimina al vampiro que 
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allí encontrarás y vuelve al pasi- 
llo. Ahora deberás cruzar una 
puerta blanca que se acaba de 
abrir. Encontrarás un nuevo vam- 
piro que deberás eliminar y, 
hecho esto, deberás cruzar la 
puerta que él mismo ha abierto. 
Sube las escaleras y gira a la 
izquierda para abrir la puerta 
que está en la esquina, a la 
derecha. Entra a la sala de cine 
y avanza hacia la zona donde 
está el proyector. Ahora, da la 
vuelta, elimina a los vampiros y 


vuelve hacia la zona de la panta- 


lla; a la izquierda tendrás una 
nueva puerta abierta. 

PASILLO AL GARAJE 

Avanza por la primera esquina a 
la derecha y elimina silenciosa- 
mente al vampiro que está de 
espaldas, Elimina al otro vampiro. | 


abierto delante de 4: 
La MAZMORRA 

Baja la escalera en forma de 
espiral y, al final, gira a la dere- 
cha, hacia la zona más abierta 
Baja las escaleras y enfréntate 
(y vence, claro) a dos vampiros 
En las esquinas de esta gran 
sala encontrarás dos Medikits 
Regresa a la arte de atrás de la 
sala y continúa bajando escale- 
ras hasta llegara una especie 
de coliseo romano, donde te 
rentarás a Cujo. Elimina a 
Cujo y a sus esbirros para abrir 
la salida (que está enfrente de 
entrada al coliseo). Sal del < 
coliseo por las escaleras. 

Caín Y ABEL | 
Avanza por la especie de cata- 
cumba, cruza las puertas y, tras 
la secuencia, abre la puerta y 
tendrás que recoger a tu compa- 
ñero. Sal de esa sala y ve hacia 
a salida para hacer frente a 
Caín y Abel. Ambos son hom- 


=D 


5 


¡bres lobo y, por tanto, casi 

I inmortales, Así que empújales a 
¡ golpes contra las rejas de los 
prisioneros. Éstos les agarrarán 
contra las rejas, permitiéndote 
escapar con tu compañero en 
brazos. 


BAJO LA CIUDAD 

GEMELOS EN PERSECUCIÓN (NI0BE) 
Tu misión será avanzar tan rápido 
como puedas y esquivar a todos 
los coches hasta llegar a la salida 
| de la autopista. 

¡ GEMELOS EN PERSECUCIÓN (GHOST): 
: Al igual que en el primer nivel de 
¡ conducción, tendrás que destruir 


¡ todos.Jos-coches quí 

i- gan en tu camino y dispa! 
¿ vehí los gemel 

| seal ES 


LA AUTOPISTA 

TRAS MORFEO (NIOBE) 

i Avanza tan rápido como puedas, 
i esquivando los vehículos «civi- 

¿ les» y eliminando a todos los 

| policías en cuanto se acerquen. 
n pequeño accidente justo 
antes de llegar al trailer podría 
obligarte a repetir el nivel. 

El camión (NI0BE) 

n cuanto tengas el trailer en 

+ pantalla, procura no chocarte con- 
tra ningún coche para llevar a 
uen puerto la misión 

TRAS MORFEO (GHOST) 

fu Objetivo en esta fase es sim- 


A ple elimina todos los coches de 
K 

policía que se acerquen al Pontiac + 
'- CIMIENTOS DEL mo 2 inca 5 
Baja la rampa, qa la derecha y, “E hasta el final de la sala. Haz lo 


«conducido por Niobe ++ 

EL caMión (GHOST) 

Procura eliminar sólo a los 
coches de policía, ya que los 

¿ vehículos civiles podrían entor- 
| pecer la trayectoria del Pontiac 
¿ conducido por Niobe. 


a e 


' LA PLANTA DE ENERGÍA 

EN LOS CIMIENTOS DEL REACTOR 

(MioBE) 

Avanza por el túnel hasta llegar a 

una puerta y elimina al guardia de 

seguridad. Cruza la puerta y elimi- 

na a todos los guardias que 

encuentres en tu camino. Avanza 

1 hasta la zona del fondo a la dere- 

¿ cha. Continúa por la zona abierta 

hacia la derecha y sigue el cami- 

no hasta el final. Deshazte de 

todos los guardias de seguridad y 

1 avanza hasta llegar a unas esca- 

+ leras que deberás subir. Una vez 
arriba, gira a la derecha y escala 

¿la verja. Sigue, elimina un guardia 


j Faro para llegar al otro lad 
i pasando por encima del hueco. 
Después de la secuencia, deshaz- 
te del Swat que encontrarás, gira 
a la izquierda y avanza hasta la 


¡ tres Sivat que tendrás que elimi- 
| nar, escondidos tras las columnas. 
|. Sigue, gira a la derecha y, des- 

i pués, de nuevo a la derecha. A 
mano izquierda encontrarás la 

1 escalera por la que necesitarás 

¿ Subir. Gira a la izquierda y cruza 

' unos puentes. Hecho esto, gira a 
la izquierda y avanza hasta el 
borde: Salta a la puerta que está 
en 8 baja, ligeramente a. 


la derecha. Cruza $ y baj 
la rampa. 


tras eliminar a un Swat, gira de 
¡nuevo a la da: on por 
1 el túnel hasta llegara una sala 
* con columnas en las que encon- 
[e tarás un buen número de Swat. 


Continúa por la izquierda de esta 
20na y sal por la puerta que se 
encuentra a la derecha, al final 
Avanza por esta zona hasta lle- 
gar a una sala iluminada con 
fluorescentes. Sal por la puerta 
de la izquierda y sube por la 
escalera. Sal de la siguiente sala 
por la puerta que está a mano 
derecha e inmediatamente gira a 
la izquierda, ya que la zona está 
repleta de francotiradores. 
Ahora, sal corriendo a toda velo- 


| derecha y cerca de 


¿ayuda del Foco 


| cidad hacia la zona de la derecha 
con la ayuda del foco para no ser 
l alcanzado por los francotiradores 


: esto, encontrarás una serie de 


hasta llegar a una zona abierta a 
lerda. Sigue hasta llegar a 
va zona de francotirado- 
inúa, gira a la derecha y 
el final. La especie 


que 
E testa La foso en el que te encuentras 


+ escaleras o bien un gran bloque 


¿de cemento que tendrás que 


| escalar para saltar hacia las: 
¡ escaleras o hacia una espetie de 


zona más abierta. Allí encontrarás * 


pasillo que te sacará del fo: 

Salta desde la rampa de madera 
cuando la encuentres y continúa 
por la zona Superior hasta el otío 
lado del foso Avanza hasta la 
puerta que. encontrarás a mano 
izquierda. 


La CONSTRUCCIÓN DEL REACTOR 
(cHosT 
Al igualique con Niobe, avanza 


hasta el final del pasillo, deshazte 
del guardia de seguridad y cruza 
+ la única puerta Que encontrarás. 

+ Deshazte de todos los guardias 
de seguridad que veas y avanza 


¿ mismo con la siguiente zona. 
1 Ahora sube la escalera, cruza el 
¡puente de hormigón y elimina al 


¿la 


| h0s que hallarás. Avanza por 


jueña abertura, gira a la 


e 


¿ al otro lado, sigue 


izquierda y después a la derecha. 
Avanza hacia el filo, más hacia la 

la zona 
«enjaulada». Falta la parte 
izquierda de la verja, así que ten- 
drás que saltar desde allí con la 
asta el filo que 
está delante. Avanza hacia la 
izquierda, dejando atrás las esca- 
leras y realiza un salto con Foco 
para conseguir llegar hasta el 
generador. Pulsa el botón verde. 
Salta con la ayuda del Foco hacia 
el filo por el que has venido y 

sube por la escalera que antes 
dejaste atrás, Al llegar arriba, 
avanza por la única zona por la 

que puedes hacerlo. Tras la 
secuencia, tendrás que hacer uso 
del rifle de francotirador para eli- 
minar a cuatro diferentes franco- 
tiradores apostados que están > 
Intentan idar a Niobe y 3 » 
os Sivat q ue la segui e 
ispararán desde la plan: 

ona. Una vez acabes 


za por el borde izquierdo y des- 


¿ hazte del Siwat que a. 
re- 


Escala la verja que hay a la de 
cha. destila al Swat y cubre de 
nuevo las espaldas de Niobe, 
Una vez te deshagas de todos los 
Siwaten esta zona, ve hacia la 
Izquierda por elbarde hasta lle- 


¡ gafa Una verja que tendrás que 


escalar Una vez arriba, avanza un 
poco y vuelve a escalar. Corre 
hacia la derecha y sube. Avanza 


il la estructura que tienes 
e 


lante, baja y ve hacia la dere- 
cha. Sigue avanzando, mientras 
eliminas a los Swats. Déjate caer 


i por el agujero que está en el 


suelo, a la izquierda; caeras en 
un túnel. Avanza por el túnel para 
dar por terminado éste nivel 

La CONSTRUCCIÓN DEL REACTOR 2 
(cHosT) 3 
Avanza por el túnel hasta que se 
abra y elimina a todos los Swat> 
que encuentres. Cuando llegues 
os demás ME 


superjuegos 


EX túneles. Sube a las cajas y gira a 


la izquierda. Corre y haz un salto 
Foco para llegar a la plataforma 
que tienes delante. Vuelve a reali- 
zar un salto Foco para llegar hasta 
el siguiente borde y déjate caer 
después por el lado derecho. Da la | 
vuelta y avanza hacia la zona 
abierta de la derecha. Avanza de 
nuevo por los túneles hasta llegar 
a las escaleras y haz un salto con 
Foco hacia las cajas. Una vez allí, 
realiza de nuevo un salto con Foco 
para llegar a la estructura de hor- 
migón que tienes delante. Salta 
de estructura en estructura, prime- 
ro hacia delante y después a la 
derecha. Mantente al lado dere- 
cho, desde donde tendrás que sal- 
tara la abertura que encontrarás 
a la derecha, donde lleva la esca- 
lera. Sigue los túneles hasta que 
se abran; ahora, tras avanzar un 4 
poco, tendrás que dár'buena cuens 
ta de cuatro Swat Hecho esto, 
sube sobre las cajas y, de ahí/a la 
zona donde estában los Swat 
Avanza y déjate caer después al 
nivel inferior, donde tendrás que 
terminar con un Siaf y avanzar 
hacia la derecha 

CARGAMENTO NUCLEAR 

Niobe; desde dentro de la sala de 
control, sal por la salida de la 
derecha; gira a la izquierda y llega 
hasta las-trampillas, a la parte 
superior .quierda 

Ghost: avanza hasta el final del 
edificio a la izquierda y, una vez 
llegues a la zona más abierta, ell- 
mina'al francotirador que esta 
sobre un contenedor, en el centro 
de la zona. Avanza hasta la prierta 
de salida. 

Los dos: Avanza por la puerta e 
intenta desarmar a todos los Swat 
que encuentres: con la ayuda del 
movimiento Foto. Al final de la sala 
se halla la puerta que buscas. 
CAMPO DE TRANSFORMADORES 
Avanza hacia la estructura del cen- 
tro de la sala y utiliza las escaleras 
que la rodean para subir sobre ella 


| Baja 


1 migos de un solo 
' sala por la puerta que aún no has 
¿ Cruzado, elimina a un par de Swat, 
1 gira a la derecha y avanza por el 

| pasillo ignorando la puerta que 


ira que marcará el fin de la fase 


+ superior 


* nes delante para llegar hasta el 
¡lateral del generador. Ahora ten- 


*- minando al SwatQue encontrarás. 


¿hasta un pasillo; gira a la 
1 ayanza en esa dirección. Cruza la 


¿ TURBINAS DEL GENERADOR 2 


¡un Medikit en la oficina si lo 


(y deshazte de varios Swat por el 
camino). Una vez arriba, acciona el 


¿- interruptor verde para conseguir un 


arma que lanza granadas de gas 

le nuevo y elimina a todos los 
Swat que aparecerán (el nuevo 
arma puede eliminar a varios ene- 
lisparo). Sal de la 


está a la derecha. 
CAMPO DE TRANSFORMADORES 2 
Desde el punto en el que te 

encuentras hasta llegar a la escale- 


sólo encontrarás. Swatcon-chale- 
cos anti-balás, El cámino es total 
mente dirétio, la flecha de la parte + 
lea-pantálla te indicará 

en todo momento la difección.en Ja 
que debes ir 
TURBINAS DEL GENERADOR (MOBE) 
Avanza hacia ladzquierda, después 
ía la derecha y fealiza un sali con 
Foco para llegar hasta la torre de 
control. Sube la escalera que tie- 


drás otra escalera delante, baja por 
ella. Retrocede y baja las escaleras 
que están justo detrás de ti De 
cara a los controles, gira a la 
izquierda y avanza hacia bajo, eli- 


Recoge toda la munición que nece- 
sites en esta planta y después 
cruza la puerta que está a mano 
derecha. Gira ala izquierda y avan- 
Za hasta la puerta que tienes 
delante, en la Otra parte de la sala 
Recorre ambas zonas para llegar 
lerecha y | 


últimapuerta que está en lá parte 
izquierda y sigue avanzando, 


(moBE): 


: Cruza la puerta que tienes cerca 


y observa la secuencia. Ahora 
avanza hacia la derecha (tienes 


i necesitas) hasta dejar atrás el 
* reactor 2. Sigue avanzando y 


1 hasta llegar a una escalera que 
| tendrás que subir. Una vez arriba, 
| te escalera te colocará en la 


bomba. Hecho esto, deshazte del 


¿camino y sube la escalera que 
yerásyal ladoizquierdo -Sigue.el 


i éste. Tras cruzar la puerta 5, 
¡ sube a la zona superior y, de 


¿ Elimina al Swat y baja la escale- 
| ra que tienes justo delante. 


i fase hasta llegar a la puerta y, 


¡hasta llegar al pasillo que te saca- 


1 
entra en la puerta 1. Continúa 
cruzando puertas y avanzando 
avanza y sube la siguiente esca- 
lera que encontrarás. La siguien- 


posición idónea para plantar la 


Swat y baja la escalera. Ve hacia 


¿el otro lado de la pasarela y baja 
las rampas para llegar a la puer- 


ta 2. Cruza las puertas, elimina 
los Swat que encuentres por el 


pasillo hasta la puerta 3 y avanza 
asta llegar'á la zona másalta 
Haz un salto con Foco paralegar 
ala zona central cuando hayas 
elimnadoalSWaf Bája la esca- 
era que tendrás delante, da la 
vuelta y cruzada puerta 4. Elige 
el pasillo deb medio y llega hasta 
la puerta. gue esta al final de 


nuevo, pasa a la zona central. 


Avanza por el último pasillo de la 


lógicamente, crúzala. 


| CONTROL DEL NÚCLEO (NIOBE) 

¡Avanza por el pasillo hasta llegar 

1 a las escaleras que te permitirán 

1 bajar, mientras das buena cuenta 

+ de los Swat que encontrarás a tu 
paso. Sigue avanzando hasta lle- 

| gar a otras escaleras, que servirán 

i para acceder al núcleo Ahora, 


vuelve al pasillo interior y sube las 
escaleras cuando llegues a ellas 


¡ Avanza hacia la derecha, sube las 
| escaleras y aniquila al Swatque + 


ncontrarás. Sube las escaleras 


rá de esta fase. 
SECTOR DE RESIDUOS NUCLEARES 
(cos): 


ción y mata al Swat que allí 


: encontrarás. Avanza hacia las 

¡ puertas alargadas que están al 
otro lado de la sala. Continúa 

| por la nueva zona hasta llegar a 
¿Otras puertas alargadas. Cuando 


las cruces te encontrarás con 


' una sala repleta de tanques 

| inflamables y Swat. Dispara a 

| todos los tanques que veas para 
¡ eliminar a los Swat que se ocul- 


ten cerca, y avanza hasta llegar 
a las siguientes puertas alarga- 
das. Avanza por las salas llenas 
de Swat y tanques inflamables 


* hasta completar la fase 

| SECTOR DE RESIDUOS NUCLEARES 2 
¿AcrosT) 

* Cruza las plertas que tienes delan- 


te y ávanda hacia una sala amplia, 
con una buena cantidad de Swat 
esperándote y varios tanques infla- 
mables. Haz lo mismaqueen la 
fase anterior hasta llegar a una 
habitación en la que tendrás que 
treparpor los ordenadores que allí 
se encueñtran para dejarte.caer 


: después por el pasillo. Deshazte 

¿ detodos los Swat que saldrán a tu 
: encuentro y sigue avanzando hasta 
¿llegara la siguiente puerta. Cruza 

* la puerta, elimina los Swat y llega- 
+ Tás a una escalera que tendrás que, 
¿ subir. Una vez allí, llega hasta el 


pasillo y avanza por él, eliminando 
a los Swat. Cuando llegues al final 
de este pasillo, realiza un salto con 
Foco para acceder al pasillo que 
está justo enfrente. Avanza por el 
pasillo hacia la izquierda y encon- 
trarás un Medikit. Después, cruza 
la puerta que tienes delante y, 


] 


Í 
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SALA DEL CENTRO DE CONTROL 
(GhosT): 


| Elimina a los tres francotiradores 
| que se pongan a tiro en esta zona, 
* da la vuelta y avanza hacia la zona 


que está delante de ti. Si tienes 
granadas, es recomendable que 


1 lances una en cuanto veas apare- 


cer al primer Swat para deshacer- 


¿ te de ellos de una forma rápida. 


Hecho esto, vuelve atrás, ya que 
Niobe necesitará de nuevo tu 
ayuda, Elimina a los tres francoti- 


E radores que están entorpeciendo 


la tarea de Niobe y gíra de 
nuevo, ya que volverás a tener 
visita. Niobe necesitará tu ayuda 
por última vez y, una vez la ayudes 
y elimines a los Swat que apare- 
cerán justo después, darás por 


¿ concluida esta fase. 


SALA DEL CENTRO DE CONTROL 2 
(onosT) 

Eliminana los/Strat que puedas y 
mantente.alejado en todo momen- 
to'del gas latrimógeno. Asegúrate 
de dañar los servidores (ordenado- 
res] que se encuentran en el cen- 
tro de la sala. Baja cualquiera de 
las dos escaleras de la sala y eli- 
mina a los Swat-Si lo necesitas, 
encontrarás un Medikit en el'cen- 
tro de la salá. En este preciso ins- 
tante hará aparición un agente. 
Vuelve de nuevo a subirlas esca- 
leras y utliza los movimientos 


=potenciados con el Ocus para 


| LA HUIDA DELAGENTE (MIOBE) 


sigue avanzando hasta llegar a una | 


zona más pequeña Cruza la puerta 
que tienes delante, deshazte de 
los. Swat y sube por la escalera 
que está a tu izquierda. Una vez 
afiba, dispara a los tanques que 
tienes a tiro. Avanza ahora hacia el 
lado derecho y sube las escaleras 
mientras wdespachas» a los Swat. 


| Dispara a los tanques que están a 
i Avanza hacia la primera:habita- | 


la derecha para «limpiara zona. 


' estampar al agente contra los ser- 


vidores que hay dañados. 


Avanza hacia delante hasta los con- 
ductos de ventilación. Déjate caer 
por el respiradero, elimina a los 
Swat que harán aparición, da la 
vuelta y corre hacia delante. Avanza 
hacia la posición del ascensor que 
está al final del pasillo. Da la vuelta 


; de nuevo y corre a toda prisa en la 


dirección opuesta a la posición del 
ascensor. Utiliza el Foco de vez en 
cuando en tu huida, para esquivar 
las explosiones, y salta por la ven- 
tana al llegar al final. 
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ENTER 


LRLRAARMECUBE 


MAJFRIX 


CHINATOWN 

CASA DE TÉ DE SERAPH 

Para ver a El Oráculo tendrás 
que vencer a Seraph y, antes de 
ira Chinatown, irás al rascacie- 
los. Si no consigues vencer a 
Seraph, el juego continuará 
desde la última misión 

LA TRAMPA DE SMITH 

Da la vuelta y abre la puerta, 
gira dos veces a la derecha y 
baja las escaleras. Continúa 
girando a la derecha y baja hasta 
que estés ante una puerta roja 
que te lleva a la calle, Corre a la 
derecha hasta el final del calle- 
jón y. entonces, gira a la izquier- 


pequeña curva en el siguiente 


acia la izquierda, después hacia 
la izquierda de den nuevo a la dere 
cha. Gira-3 

núa corriel 


legar a otra igual, con la que 
acer lo propio y girar a la dere- 
cha. Continúa corriendo todo 
recto hasta que veas aparecer a 
un Papomo y tengas una puerta 
¿olaa a tu derecha. Huye por esa 
y na y abre la si iente. Ahora 
e hacia las escaleras y súbe- 
repa hasta lo más alto del 
4d julerda y 
lado 


ceci gira ala 
¿déjate caer dolo 
CA PIE Ú C 

“Déjate caer a laícalle y corre hacia 
Ma izquierda, rodéa los obstáculos 


pero continúa corriendo de frente. 


Al final, gira a la derecha en el + 


la. Continúa de frente hasta una 


callejón. Corre hasta el final y ve + 


* a una puerta roja. Detrás de ésta, 
' otra perta roja. Corre hacia la 
derecha y acaba con los policías 
que haya en el camino. Sigue 
recto hasta otra puerta roja. Sin 
dejar de correr, ve a la derecha, 
hacia la tienda de neumáticos y 
atraviesa la puerta blanca de la 
lerecha. En la calle sigue por la 


+ la derecha. huye del agente y 
sigue por la siguiente calle a la 
izquierda. Ve a la salida de incen- 
los de la izquierda de la calle y 
trepa hasta lo más alto. Abre la 

+ puerta que hay arriba y después la 
¿ Puerta blanca que encontrarás 


¡ 


la derecha y o 
agujero debajo del barril. Sal por 


asta llegar a la cabina de tito 


' que notte pares. Dirígete hacia la 

+ furgoneta de la policía esquivando 
+ las balas. Antes de que explote la 
¡ furgoneta, sube por las escaleras 
que están al lado izquierdo. En lo 
alto puedes conseguir un lanza- 
granadas, si es que no lo tenías 
ya. Corre hacia la derecha y usa el 
lanzagranadas para defenderte del 
agente pero salta al nivel del 
suelo y sigue corriendo en la 
misma dirección. Gira a la izquier- 
da al final de la calle y corre hasta 
+ el lado derecho, sigue en esta 


callejón. Vuelve a girar a la dere--— “misma. dirección y ve por! la pared 


cha y baja las escaleras hasta lle- 
gara un túnel por el que ce 
avanzar. Cuando llegues a las 
escalerasidel otro extremo) Sube. 
Coge las granadas de la parte 
posterior del coche de policía y 
elimina a los policías para cam- 
biar el objetivo. Corre a la derecha 
y luego a la izquierda hasta llegar 


¿pásalo a la zona del canal. 

CA ontinúa a la derecha E por 
s cajas para pasar lapralla 
Avanze'por el callejón, gira:a la 

| derecha, luego a la izquierda, 


| Sube y pasa a través de otra valla... | que tienes delant 


| EL VIRUS SE EXTIENDE 
| Atraviesa la puerta y ve ala 


+ izquierda para ento en élmata 


| izquierda hasta que puedas girara * 


no. Allí te esperará un Swat, o sea * 


dero. Ve a la derecha y sube las 
| escaleras, sigue subiendo a la 
izquierda, gira a la derecha y 
atraviesa la puerta roja donde te 
i encontrarás al agente. Huye 
hacia fuera y gira a la derecha 
corriendo a lo largo de la zona 
del canal. Salta con Foco y sigue 
recto, saltando el muro y 
corriendo hacia la derecha. 


Sigue hasta el final y corre hacia 


¿ el callejón de la izquierda. 

+ Cuando puedas, gira de nuevo a 

1 la derecha. En los barriles ve 
hacia la abertura de la izquierda, 
sigue a la derecha y entra en la 

| pescadería. Coge la salida de la 


escalones, vuelve a girar a la 

derecha y sigue subiendo dos 

¿ veces más. Ahora gira a la dere- 

cha y continúa recto hasta el 

final. Después a la izquierda 

* hacia un pasillo estrecho, gira 

¿ de nuevo a la ¡izquierda y, final- 

! mente, sube los escalones que 

' encontrarás a la derecha. 

: Arriba, gira a la derecha y corre 

¿ con Foco hacia la izquierda 

¡ hasta el siguiente:edificio. Salta 

¡ Con Foco sobre el hueco y qué- 
date en la parte quirda del 
edificio. Rodéalo hacia el otro. + 

lado y, donde está la tabla, 


: anda 


derribado. Salta sobre otros dos 
huecos para llegar a la puerta 
roja del final, Ve hacia la 

+ izquierda y después a la dere- 

* cha. Llegarás a un pasillo donde 
verás una abertura. Coge el 
pasillo de la izquierda y sube 
las escaleras. En lo alto, corre 
hacia la derecha, hacia los 

| escalones de madera. 


EL RASCACIELOS 
| VÉRTIGO 
La velocidad de reacción será tu 
mejor arma en este nivel. Nada 
más empezar, gira a la derecha y 
* avanza hacia la derecha. Sigue 
el. pasillo, súbete sobre la caja y 
mo | hacia la siguiente sala. 
a eramente hacia la izquier- 
a encontrar una salida y 
“después sube sobre las cajas. 


ventana y abri la es que 
encontrarás a continuación. Sube | 
a toda prisa las escaleras, gira a 
' la izquierda y salta de la ventana 
. al andamio que hay en la facha- 
* da del edificio. Avanza por 
| andamio, esquivando como pue-. 
¡ das las balas que salen del inte= 
rior del edificio, hastá llegar a 
| ver un cartel. que reza 
¡ Realiza un salto conF0co para 
| destruir el cartel con el cuerpo y 
* llegar hasta el otro lado del 
Hecho esto, sigu e 
por el andar junto 


l avanza 


al edificio hasta que uno de los 


' saltáhacia el otro. edificio. Der agents caiga sobre el andamio 


¿ nuevo, rodéalo y dejate caer all 
otro lado. Ahora salta con Foc 

| hacia la tabla DA lo 

* dos edificios. Corre hacia delan- 

te a través del ediicio en ruinas 

llega al 

[otro lado. Salta pprlas tablas, 

¿ve a la izquierda. teo ala 

Eserecha y atraviesa otro edificio * 


Len el que te en 
rompa. Al mente en el 
des por p ntana que ha 
de junto a ti y salta de 
: PUeVO al andamio por la otra 
i ventana que encontrarás en esta 
habitación. Corre hacia la dere- 
| cha, después a la izquierda y 
! espls otra vez a la derecha. 


tras y lo 


o 


(Cautiom» | 


Realiza de nuevo un salto con 
+ Foco para llegar a otro andamio 
1 (saltándote la rampa] y ahora 
date la vuelta para entrar en el 
| edificio de nuevo por una venta- 
na. Sube la rampa y sal por la 
otra ventana. Avanza hacia 
delante y después baja la rampa. 
' Una vez llegues al final, no dejes 
de moverte ni un segundo para 
evitar ser alcanzado por los mor- 
tíferos disparos de la Magnum 
Desert Eagle de los agentes. En 
la zona designada para tal efec- 
to, salta hacia el edificio. Tras la 
| secuencia, corre hacia la derecha 
y cruza la puerta. Estarás en una 
| sala sin aparente salida, hasta 
que un agente rompe la pared 
Esquívale y sal por el agujero 
de la pared. É 


| 
| 


L MUNDO REAL (NIOBE): 
ícil ser eliminado en est 
con manejar más 0 
es fácil 


WE acertar con la selección delhues- 


ito iierado) y disparar casipon- 
, tinuamente- 
¿LA MADRIGUERA DEL CONEJO (NIOBE) 
¿ Casi idéntica de la anteriórfase 
Tendrás que has res lo 


mismo para ki ce finalmente 
el ps con Wi 
¿ TÚNELES DE 1 (GHOST) 


Con Ghost tendrás que esforzarte 
| más en esta última fase. Primero 
¡ tendrás que mantener a raya a 
ose que se acercan a 

la velocidad al Logos con las 
armas que éste incluye. También 
tendremos que cambiar la pers- 
pectiva para deshacernos de cen- 
tinelas que se han pegado al — 

¡ casco del Logos. 

LA MADRIGUERA DEL CONEJO 

(chosr) 

Esta fase es prácticamente má L 
ca a la anterior. Haz lo mismo que 

¡ enel nivel anterior si quieres lle: 
gar a completar Enter The 

i Matrix.con éxito. => poc 


k 


Aup=srerucos 
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SILENT HILL =3 


DOUGLAS EN PAÑOS MENORES | 


Para los que hayáis conseguido 
acabaros el juego en cualquier 
nivel de dificultad, os aguarda una 
extraña sorpresa si seguís los 
siguientes pasos. En el menú prin- 
cipal iluminad la opción de 
«Nueva partida extra» y pulsad 
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Círculo, X. A continua- 


ción elige el nivel de dificultad que 


prefieras. Tras hacerlo, sonará un 
gemido de Heather para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 
FINAL «UFO» 

Para lograr este final especial 


debes acabar con todos los enemi- 


ecial Heather Beam, que se te 
á al cumplir ciertos requisi- 
Mempo y número de veces 
ha: ado). Este arma sólo 


| 


en las manos. También debes 


tener equipado el traje que se con- 


sigue al introducir en la máquina 
de escribir el password que os 
dimos el mes pasado: 
PRINCESSHEART. 

FINAL «POSESIÓN» 

Acaba con todos los enemigos de 
juego utilizando armas de fuego 
para contemplar este desenlace. 
ESCENAS EXTRA 

Si juegas a Silent Hill 3 con una 
tarjeta de memoria que tenga una 


| 


partida salvada con el anterior títu- 


lo de la saga finalizado, podrás 
realizar nuevas acciones y verás 
secuencias que no aparecerán de 
otro modo. Una de ellas ocurrirá 
en los lavabos del centro comer- 
cial «oscuro». 

NUEVOS TRAJES PARA 
HEATHER 

Como os prometimos el número 


pleta con el resto de trajes que 
puede lucir la protagonista de la 
última maravilla de Konami a lo 
largo del juego. Recordad que 
debéis introducir los códigos en la 
máquina de escribir que aparece 
en la opción «Traje Extra» del 
menú principal. Tenéis que respe- 
tar las mayúsculas y la minúscu- 
las. Después iniciad una nueva 
partida y equipad las camisetas 
como si de un arma se tratara. Los 
códigos son: 

Love You 

Put Here2FeelJoy 
GangsterGirl 

LightToFuture 

ShogyouMujou 
BlueRobbieWin 

01_03_ 08 11_12 
cockadooodledoo 
Shut_your_mouth 
SH3_Wrestlarn 


DEAD TO RIGHTS 


SELECCIÓN DE NIVEL 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Abajo, Izquierda, 
Abajo, Triángulo, Abajo. 
MUNICIÓN INFINITA 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Arriba, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Círculo 
ESCOPETAS INFINITAS 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Derecha, Círculo, 
Círculo, Círculo, Cuadrado 

DOBLES PISTOLAS 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Triángulo, Círculo, 
Arriba, Arriba, Arriba. 

TODOS LOS DESARMES 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo, Círculo, Derecha. 


| 
| 
| 
| 
gos del juego utilizando el arma | 
; | 
| 
' 


minguna otra 


[(PSe] 


Modo One Hit 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Triángulo, Círculo, 
Círculo, Círculo, Izquierda. 

MODO SHARPSHOOTER 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 


| Press Start, mantén pulsados L1, L2, 


R1 y R2 y presiona Cuadrado, 


Cuadrado, Cuadrado, Abajo, Derecha. 


MODO BANG BANG 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 


¡ R1 y R2 y presiona Círculo, Triángulo, 
| Cuadrado, Círculo, Derecha. 
¡ MODO FIGHT CLUB 


En la pantalla de. New Game, des- 


¡ Pués de que aparezca la pantalla de 


Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Cuadrado, 
Izquierda, Círculo, Triángulo. 

MODO WUSSY 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Cuadrado, 
Izquierda, Triángulo, Arriba, Abajo. 


anterior, aquí tenéis una lista com- 


SELECCIÓN DE NIVEL 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 


y presiona Abajo, Izquierda, Abajo, Y, ' 


Abajo. 

MUNICIÓN INFINITA 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona Arriba, Izquierda, Abajo, 
Derecha, X. 

ESCOPETAS INFINITAS 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona Derecha, X, X, X, B 
DOBLES PISTOLAS 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y pulsa Y, X, Arriba, Arriba, Arriba. 
TODOS LOS DESARMES 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y pulsa B, B, X, X, Derecha. 
MODO ONE HIT 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 


sLmLdGhSmKfBfH 


¡|ECUA 


| Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona Abajo, X, Izquierda, 
Izquierda, Izquierda. 

¡ MODO SHARPSHOOTER 

En la pantalla de New Game, des- 

pués de que aparezca la pantalla de 

| Press Start, mantén pulsados L y R 

! y presiona B, B, B, Abajo, Derecha. 

MODO BANG BANG 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona X, Y, B, X, Derecha. 
MODO FIGHT CLUB 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona B, Izquierda, X, Y. 
MODO WUSSY 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona B, Izquierda, Y, Arriba, 
Abajo. 
MODO PRECURSOR 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona Arriba, Arriba, Abajo, 

| Abajo, Arriba. 


“TT RuecasS a TAO A La FES GCUOFTSDBLAS" 


JLURASSIE PARM: 


(PS2] 


ACCIDENTE | 
Mantén pulsados R1, R2, L1 y L2 y 
presiona Arriba, Abajo, Arriba, Abajo 
Uno de tus coches del safari estalla- 
rá repentinamente. 

SIN TORNADOS 

Si quieres librarte de este molesto 
fenómeno meteorológico mantén 
pulsados L1 y R1 y presiona 
zquierda y Derecha en el mando. i 
Suelta L1 y R1 y vuelve a pulsarlos 
juntos de nuevo. 

MUERTE EN MASA 

antén pulsado R1 y a continuación 
presiona Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha. Todos 
os visitantes que se encuentran 
visitando tu parque morirán de 
orma instantánea. 

TODOS LOS DESCUBRIMIENTOS 
Presiona Abajo, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, L1, Abajo, 
Arriba. Todos los avances estarán 
completados en el laboratorio de 
investigación. 

MAS DINERO 

Si quieres gozar de unas arcas de lo 
más saneadas pulsa Arriba, L1, 
Abajo y L1. Ganarás 10.000 dólares 
instantáneamente. 


OPERATION GENESIS 


(xXB0X] 


ACCIDENTE 
Durante el juego, mantén pulsados 
Ly R y presiona Arriba, Abajo, 


i Arriba, Abajo. Uno de tus vehículos 


del safari explotará. 
PROVOCAR UN TORNADO 


¡ Presiona Izquierda, Arriba, Derecha, 
¡ Abajo, L+R para provocar una catás- 


trofe climática que provocará graves 
daños a tu parque. 
EXTINCIÓN 


| Presiona L, R, Abajo, R, L para aca- 


bar con todos los dinosaurios que 


+ habitan tu parque. 


MÁS DINERO 


. Presiona L+Arriba, L+Abajo para 

: que tus arcas aumenten con 10.000 
i dólares. 

¡| DINOSAURIOS SANOS 

¡ Presiona Arriba, Arriba, R, L, Arriba, 


Arriba. Esto impedirá que tus dino- 
saurios caigan enfermos. 
OLA DE CALOR 


| Presiona R+Abajo, R+Abajo para 

| hacer que la temperatura del parque 
: suba de forma desorbitada. 

; TODAS LAS MISIONES 


Presiona R, Derecha, Derecha, 
Derecha, Derecha, R para abrir 


+ todas las misiones y zonas. 


MERCEDES BENZ 


ORLD RACING 


TODOS LOS CAMPEONATOS 

En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre JamSession ' 
para desbloquearlos. 


PLAYSTATION 2 


. los del juego. 


¡ para desb 


TODOS LOS COCHES 

En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre Full House 
para desbloquear todos los vehícu- 


TODOS LOS CIRCUITOS 

En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre Free Ride 
para desbloquear todos los circuitos 
del juego. 
TODAS LAS MISIONES 
En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre Miss World 
loquearlas. 


l GAME BOY ADVANCE 


THE HULK 


[PS2/ XBOX GAMECUBE] 
INVENCIBILIDAD 

Introduce como código GMMSKIN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

REGENERADOR 

Introduce como código FLSHWND en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

CONTINUACIONES INFINITAS 

Introduce como código GRNCHTR en el 
apartado de trucos dentro d menúo. 
opciones del juego. 
DOBLE DE VIDA PARA! Y - 
Introduce como códig; DSE Bm) 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

DOBLE DE VIDA PARA 

LOS ENEMIGOS 

Introduce como código BRIGITN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 


o del juego. 
a DE VIDA 
OS ENEMIGOS 

Introduce como código MMMYHLP en 
el apartado de trucos dentro del menú 
de opciones del juego. 
SELECCIÓN DE NIVEL 
Introduce como código TRUBLVR en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 
MEDIDOR DE IRA AL MÁXIMO 
Introduce como código ANGMNGT en 
el apartado de trucos dentro del menú 
de opciones del juego. 
PUZZLES RESUELTOS 
Introduce como código BRCESTN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 

ones del juego. 
SÚPER PUÑO 
Introduce como código FSTOFRY en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 
GALERÍA DE ARTE 1 
Introduce como código SANFRAN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 
GALERÍA DE ARTE 2 
Introduce como código PITBULL en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 


GAMECUBE 


ve 


+ 


superjuegos 


PLAYSTATION 2 
01> Tomb Raider 


Aventura m Eidos 

02> Silent Hill 3 
Survival Horror m Konarni 

03> Eye Toy Play 
Minijuegos a Sony C.E. 

04> Enter The Matrix 
Beat'em-up. 1 Infogrames 
05> SOCOM U.S. Navy 5. 
Shoot'em-up m Sony C.E. 

06> Los Sims 

Simulador m EA Games 

07> Splinter Cell 

T.EA. 1 Ubi Soft 

08> Moto GP 3 
Conducción a Namco-Sony C.E. 
09> Rygar 
Acción-Aventura a Tecmo 
10> Clock Tower 3 


Survival Horror 1 Capcom 


3 Ea 


01 The Legend Of Zelda 
Action RPG a Nintendo 

02> Donkey Kong Country 
Plataformas m Nintendo 

03 Pokémon Rubí y Zafiro 
RPG a Nintendo 

104, Wario Ware Inc. 

Arcade a Nintendo 

105> Monkey Ball Jr. 

Arcade m Sega 


MÁS VENDIDOS EN 


Ba Final Fantasy X 
5 


01> DOA X.B. Volleyball 
Deportivo a Tecmo 

02> M.G.S. 2 Substance 
TEA. s Konami 

03> Splinter Cell 

T.EA. 1 Ubi Soft 

04> Enter The Matrix 
Beat'em-up A Infogrames 

05> Brute Force 

Arcade a Microsoft 


06> Los Sims 


Simulador u EA Games 

07> Vexx 

Plataformas m Acclaim 

08> Shen Mue Il 

FREE. a Sega-Microsoft 

09> Panzer Dragon Orta 
Shoot'em-up Mm Sega 

10> Steel Battalion 
Simulador 1 Capcom 


01. Final Fantasy Origins 


RPG A Infogrames-Squaresoft 
02> W.R.C. Arcade 
Conducción m Sony C.E. 

03> FIFA Football 2003 
Deportivo m EA Sports 

04> Harry Potter Y La... 


Aventura 1 EA Games 


05> El Planeta Del Tesoro 


Plataformas 1 Sony C.E 


01> The Legend Of Zelda: 
The Wind Waker 

Action RPG a Nintendo 

02> Metroid Prime 
Aventura a Nintendo 

03> Resident Evil Zero 
Survival Horror a Capcorn 

04> Enter The Matrix 
Beat'em-up a Infogrames 

05> Splinter Cell 

TEA. 1 Ubi Soft 

06> Los Sims 

Simulador m EA Games 

07> lkaruga 

Shoot'em-up E Infogrames 
03> Wario World 
Plataformas Bm Nintendo 

09> Phantasy Star On-line 
RPG 1 Sega-Infogrames 

10> Skies Of Arcadía L. 
RPG a Sega-Infogrames 


y 
01> Final Fantasy X-2 
RPG 1 Squaresoft (PS2] 

02> Star Ocean: Till... 
RP6 um Enix (PS2) 

03> FF Crystal Chronicles 
Action RPG a Square (6C)] 

04> Dino Crisis 3 

Aventura 1 Capcom (Xbox] 

05> R-Type Final 
Shoot'em-up A Iremn (PSe) 


Esntao) 


A 


EYE TOY 
El nuevo y brillante peri- 
férico de Sony C.E. es el 
indiscutible protagonis- 
ta del verano y la prue- 
ba patente de que detrás 
del ocio audiovisual no 
hay límites posibles. Si 
queréis pasar un verano 
de fábula Eye Toy se 
convertirá en vuestro 
pasatiempo favorito. 


LOS JUEGOS 
MAS 
ESPERADOS 


01> Metal Gear 5. 3 
Tactical Esplonage A. 1 Konami 
[PlayStatione) 

02> Castlevania L.O.!. 
Aventura 1 Konami (PS2) 

03> Karaoke Revolution 
Bernani a Konami (PS2) 

04» Resident Evil 
Outbreak 

Survival Horror 1 Capcorn (PS2) 


EXCLU: 


GUÍA DYD 
+ GUÍA DE TEXTO 


DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO 


Mos. K 
R THE MATRIX Soc TRANSMISS! RED FACTION Il 


MATRIX 


THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER 


Te permite disfrutar de todos 
los juegos de Game Boy en 
tu televisor utilizando 
la consola Game Cube. 


CRASH BANDICOOF 


THE V OF CORTEX_ DIE HARD VENDETTA. SUPER SMASH BROS MELEE SPEED KINGS 
” 6 


Y) 
ba 
S 
ú 
8 
Q 


RuEvo ; Ae 
PRECIO > L 2d a 
y er Menetea 


em 


4 


ú 


'OFERTAS, 


También 
disponible en: 


993 


POKÉMON EDICIÓN RUBÍ 


DONKEY KONG 
COUNTRY 


SPLINTER CELL 


GAMEBOY ADVANCE 
| 
GAME BOY ASA Es] 


SEGA ARCADE 
GALLERY 
GAME BOY ADVANCE] 


i 


EDICION, 
ZAFIRO 


A, 
AA 
ru" 


Y 
> 
ny e 


Ps 
R STREET 


GAME BOY Aaa. 
PENNY RACERS 

EL S, DELOS ANILLOS. 

LA C. DEL ANILO 
POKÉMON EDICIÓN ZAFIRO 


FIGHTER ll 


 FINALFIGHT ONE 
GAME BOY ADVANCE] 

FIRE PRO WRESTUNG 

p o Sy 
GAME BOY ADVANE! 


si 
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Impuestos 


- ¡PRECIOS IMPOSIBLES" 


El 3 
SPEED CHALLENGE 'O RALLY 2002 SPY HUNTER MASTER OF BUSHIDO EVERGRACE ETERNAL RING 


PlayStation. 2 E Playstation:2 PlayStation. 2 laystat E Playstation.2. 


SY GAMA . 


E Po TY: EL TIGRE DE LE TOUR DE FRANCE THE SIMPSONS 
CONFLICTZONE_—— ARMORED CORE2 TAZMANÍA CENTENARY EDITION ROAD RAGE 
Mays! 


tation.2 PlayStation? 


ñ NEED FOR SPEED 
X SUPERSTAR a PRO RACE DRIVER _ HOT PURSUIT 2 


al | - PlayStation. 2 JUEVO' 
a l PRECIO 


'SUPER) OFERTAS 


GRA ID TURISMO CONCEPT ELS, DELOS ANILLOS: — AGE OF EMPIRE ll: 
MAXIMO 2002 TOKIO-GENEVA FINAL FANTASY X C. DEL ANILLO THE AGE OF KINGS B, 


PlayStation. 2 JUEVO 
PRECIO, 


AS 
bo 


"o 
MAXIMO 
SEVA A 17 
Platinum 


TARJETA MEMORIA OEHAZARO 2 MISIÓN IVERPANETARA 
TARJETA Mi TOMB RAIDER | 
CONSOLA : : DNBRAD) 


Centro MAIL 4 MB 
PS One 


LOMB [1] 
manos dE 


TOMB RAIDER IV: TOMB RAIDER Y Xx RAINBOW SIX: 


THE LAST REVELATION CHRONICLES LONE WOLF 


DRAGON BALL FINAL FANTASY FINAL FANTASY PRO EVOLUTION 
FINAL BOUT ANTHOLOGY ORIGINS CT SOCCER 2 


pedidos por teléfono EXPRIRARICINES * É - [| pedidos por internet ci 


! 
| 
| 


m 


MOVEDADES 


PlayStation. 


PlayStation. 
E 


Promoción válida hasta fín de existencias (800 Uds. 


Promoción válida hasta fin de existencios (1.000 Uds.) 
Promoción válida hasta fin de existencias [2.000 Uds.) 


Promoción válida hasta fin de existencias (2.000 Uds.) 


layStation 2 


y 


PS: 3 PSs2 
+ CONTROLLER + EYE TOY PLAY 
+ MOTO GP3 + MINI CAMARA 


17,90 $ 
«e e 


Dee CONTROLLER DUAL SHOCK 2 SONY 
IDiscO PLAY AD PS2 + DVD REMOTE CONTROL SOI 


+ FORMULA ONE 2003 + MEMORY CARD 8 MB SON) 


EVIL DEAD: EYETOY 
Rh. DYNASTY WARRIORS 4 ENTER THE MATRIX. AFISTFULLOFBOOMSTICK —— +MINICAMARA FORMULA ONE 2003 
Playkation.2. s Playstation. Pla A PlayStation.2. 4 PlayStation 2 


A SUMMER HEAT BEACH 
SILENT H SOCOM + HEAD SET SPLINTER CELL STARSKY 8: HUTCH VOLLEYBALL THE HULK 


PlayStation:2 Pa JUEVO Y Pioy5taxio » a Station E 
| PRECIO, q papa q 


Pack especial / DREA 1 CA Ss M7 nenoroussteermracer CORRIÓ 


VOLANTE SEGA 
RACE CONTROLLER 
Consola 


+ Controller 
+ 5 juegos 


1O0D95 JUEGOS DREAMCAST 
desde 


yl «Y muchos juegos más. ¡ pides limitadas!! 
pedidos por teléfono EXE i 


NETWORK 


TWISTED METAL BLAC 


PlayStation 
Ca 
e 
| 


E 
| 
p 


— 3d 


'SUPERÍOFERTAS 


AZURIK: 
RISE OF PERATHIA 


FUZION FRENZY 


NBA INSIDE 
DRIVE2003 


BATMAN 
VENGEANCE 


NIGHTCASTER: 
TS. LAS TINIEBLAS 


AMPED FREESTYLE 


SNOWBOARDING 


Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 31-07-2003 


ENTER THE 


DEAD OR ALIVE 3 


CHASE: HOLLYWOOD 
STUNT DRIVER 


CONSOLA XBOX 
+ MOTO GP 2 
+ XBOX LIVE 


EXCLUSIVA 
CentroMAlL 


ENTER 
MATRIX 


CONSOLA XBOX 

+ SEGA GT 2002 

+ ENTER THE MATRIX 

+ JET SET RADIO FUTURE 


EXCLUSIVA 
CentroMAIL 


PROJCTGOTHAN 


MIDTOWN 


MATRIX MIDNIGHT CLUB ll MADNESS 3 


CripCiÓN 


MOTO GP URT 2 


THE HULK 


totaL 


Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la 
de Datos, Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección abajo indicado. 
Señala sí no quieres recibir información adicional de Centro MAIL [——). 


Nombre 
Calle/Plaza 


Apellidos 


ja de Protección Envío por Transporte Urgente 


España peninsulor + 4 €, Boleores + 5 € —— 


IMPORTE TOTAL 


Ciudad 


Provincia 


Tel. 


E-mail 


Tarjeta Cliente SIT] NO[] Número 


pedidos por teléfono EXPERTA] 


Promocion=s ns ocumeiables o olas oler 
Puecros válidos y vigentes del 1 al 3) 


CONSOLA XBOX 

+ SEGA GT 2002 

+ JET SET RADIO FUTURE 
+ GHOST RECON 

+ XBOX LIVE 


CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 
+ JET SET RADIO FUTURE 


Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidosOcentromail.es 
Por Internet: www.centromail.es 


¿Cómo recibir tu pedid >>) 


Por Transporte Urgente 


Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu 
disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir lu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que está 
incluido también el embolje, y el seguro- es: 

+5€ 


España peninsular. +4€ Baleares 


PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO 
[Sólo Peninsula y Bolecres) 


Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso, No envies 
dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo ol recibir el producto 


Centro MAIL - C?, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 


pedidos por internet NAAA 


Impuestos incluidos 


A CORUÑA A CORUÑA Santiago 


maca 
[pump 


CC ÁREA CENTRALLOS17:6 
C/RÚA USDA 1/0 
01575 512 


CA DONANTE DE SANGRE, 1 
TE 900 143 118 


ALICANTE Torrevieja ALMERIA. 


e 
FOTÓGRAFOS DARBLADE, 13 
TEL: 965709 964 


"AV DETA ESTACIÓN, 14 
"EL: 950 240 644 


BALEARES Inca SL e BARCELONA 
fac 


¡A CORUÑA Ferrol 


EN LOCAL 2] 
ANA, ANARÓN 
TEL 981 28640 


ALMERÍA El Ejido 


ÁLAVA Vitoria-Gasteiz 


CC. GRAN VÍA LOCAL 8-12 
AL.GRAN VA, 2/n 
TU: 965248 951 


E, EL CORO, LOCAL 1064 107 
TA: 950260643 AV JUAN CARLOS s/n 
EL: 920 219108 


Fr BARCELONA — ¿o BARCELONA 


Ca <ón 
ai TM] 
b E Él 


< 


PARES, lO 
TA: 971 803140 


BARCELONA Barberá V. BARCELONA L'Hospitalet 


CLPAUCIAS 97 
JUAD, s/n Ye: 994 126310 
TEL: 933608 174 


BARCELONA Manresa BARCELONA Manres: 


A 


(3 
CARREFOUR | 


AN PAÍSOS CATALANS 


CÁDIZ Jerez 


PORVENR 


D.F DEHERRERA 
E EST AUTOBUSES 


HANA, 10 
956337962 "CAÑO HERERA 1 
TE: 950 572528 


GRANADA Motril GUIPÚZCOA S. Sebastián 


GUIPÚZCOA Irún 


CL ZOCO CÓRDORA, L 15A. 
"he LM Martel, 


ALICANTE Benidorm 


ALICANTE Elche 


EXTeTE 
sa 


BALEARES Ibiza 


me España PEYARA 
ESPAÑA EA 


AL VIRGEN DE GUADALUPE, 18 
TE: 927 628 345 


ALICANTE Elche 


CC. AUIIPLOCAL 873 
C/JACARILA S/N 


FUERTEVENTURA 


ino 


"CC AMÁNTICO 
A, y 
TEL:928 160072 


TENERIFE 


GIRONA Figueres GRANADA. 


aL 
ONES 


Eee] 


OREA, 


C/ MORERA, 10 
TH: 972075256 


LAS PALMAS. 


AV. GUPUICOA 
5 


CNEA. 
ol 


soñe TEL: 943445 480 
TE: 958600 434 


LAS PALMAS Arrecife LAS PALMAS Vecindario 


(CC ATÁNICO, LOCAL 29 
ALJTOMA GC. SALIDA 28 
TH: 918792850 


MADRID Las Rozos 


'C/ MADRID, 27 POSTERIOR 
TEL 916 813 508 


¡CC RGOCENTRO LOCAL 25. 
“ANCONUNIDAD DE MADRID, 37 
TH: 916374703 


MURCIA Cartagena NAVARRA Pamplona 


a NALARRA. 


AV REPÚBUCA ARGENT, 25 IricuDos 
TE 987 219084 TE:917 011 dio 


MADRID Móstoles MADRID Pozuelo 


CL ALANEDA DE SAN. 


EN pel 


VALENCIA 


MADRID Torrejón 


Eos 


am En 

ES 
As 
á 


€. LA VAGUADA, LOCAL FO38. 
AY MONFORTE DÉ LEMOS, 9/ 
10:91378222 


PaUaS 
Avd, FRIO MONZÓN, 4/0 
TEL: 925419948 


MADRID Alcalá de 


CCIABALENA LOCAL 152 
"CRA. GENERAL NORTE, 12 
TE: 928418718 


MADRID Alcobendas: 


“AY. GUADALAJARA, s/n 
TEL: 917758. ma 


MÁLAGA 


AJALVR. TORREICA 
[LAR TONER 


zr 


LOCAL CC PARQUE LOCAL Sy 
A AJA, Ko 5 


TE: 916562411 


PONTEVEDRA Vigo 


E 
mie 


VALENCIA Torrent 


AN ESÚS SANTOS REN, 4 
EDI ORSOL, 
A: 95246) ado 


CC. LOS ARCOS LOCALB 4 
AL ANDALICÍA, S/N PZA LEGIÓN, 
TEL 954673, TA: 954 915 604 


VIZCAYA Bilbao VIZCAYA Koreaga 


4%. SAN MARTIN 
DE VALDEIGLESIAS. 


ue 


RCA 


CI RAMÓN FDEZ, GUSASOLA, 26 
TE: 916520307 


MÁLAGA Vélez-Málago MURCIA 


(E. EL INGENO, LOCAL HAS CJ PASOS DE SANTIAGO, 1/0 
SALIDA 272. EDF CONDISTABIE 
1992541 178 TEL: 968 294704 


STA, CRUZ TENERIFE TARRAGONA 


EE AUGUSTA, 
ADA. DENÍVARZA, 180, 150 
TE:976312:988 


PON 


A supenuegós | : 


Manuel Gandía. Lo prinero agrade- 
certe tu esfuerzo mensual, y el de tu.tio: YA 
Teo por dejar a un lado el.onanisón y o 
mandarme tus dibujitos. Tu piensa que Y 
bujar no te provoca ampollas y da otro 
tipo de satisfacciones. Ánimo, que aquí 
siempre tendras una parcela de protago- 
nisno, la misma que te robo la vida debi- 
do a la sesga moral y fisica que produjo ES 


Eduardo Paniagua. testa el nú- 
nero de septiembre nofvolvere a visi 


la equitación en tu gestacion. 


mr 


ros. Asi que te suygigdA que te enilBsda 
fondo y me mandes nugvAs dibuja na 
les de julio, que esiiidodo me ncorpo- E 


fare a mis 1ahheS 
Por cierto, Mer eganecio 


Are necianas” 


4) 


conozco. echo de menos a alguno de mis 


Y al resto desferdidas. Lo re- 


necios. Ciberyayo, Megacerda, Moonlight, 


Princess 


Cuando salgéis de la cárcel, 


el frenopático o del muelle de San Blas, 
mandadae una foto de vuestras vacaciones wr 


en tanga con el hilillo por delante 
51 recibo muchas, hago un especial 


«Dónde está De Lúcar? 
Manfreda bornez He La Serna. Cuenca 
Eserbirte sería una de las últimas 
osas que haría en esta vida (en mi 
lista, va justo detrás de besarle el 
saco escrotal a un gonla), pero no 
puedo pasar un mes mas sin saber 
qué ha sido. de De Lúcar. Echo de 
menos su simpar prosa y su amplio 
eonoeimiento de los simuladores de 
pesca. ¿Qué ha sido de él? ¿Es cier- 
to guéile han detenido por abuso de 
ardillas menores de edad? ¿Se ha 
cambiado de sexo y es en realidad 
Aramis Fuster? Con la esperanza de 
satisfacer la duda que atormenta mi 
alma, se despide este sufrido lector. 


Eres una verdadera basura, 


pero cómo a mí pagan por res- : 


ponder a cretinos como tú, no 
me queda otro remedio que 
desvelar uno de los mayores 
misterios que ha dado Occi- 
dente en el último lustro: el pa- 
radero de De Lúcar. Existen va- 
rias teorías: algunos dicen que 
se ha retirado a un monasterio 
budista, concretamente a la 


SS 


¡Operadora pongame 
[con la redaccion de 


creo 


lez ha escapado 


su 
[que se. 


'Otra voz el nemesis 440. 


Eduardo Paniagua 


Que te meto.... k 
_ A 


JOSE LUIS 


El maquetador-muñeco de MBYe 


Manuel 
Gandía 
Chacopino 


MANUEL GANDÍA 


El dibujante incesante 


EL YEAISIMPAT CON 
La España profunda y gigante 


+FuES COPE 


El calvorotas renegrido errante 


E E A A A A 


ALFONSO ' 


Diseñador y luchador de barro 


Hermandad del Recto Sangran- 
te. Es una antigua orden fun- 
dada en el siglo II D.C por un 
monje tibetano llamado Jul- 
An-Drón, basada en el si- 
lencio, la contemplación 
y la aplastación inmise- 
ricorde de la almorra- 
na. Otras fuentes indican 
que De Lúcar ha sido 
contratado para dar vi- 
da al Doctor Octopus 

en la segunda película 
de Spider-Man. Sólo han teni- 
do recortarle un poco el flequi- 
llo y añadirle dos brazos mecá- 
nicos... Los otros dos al pare- 
cer ya eran lo bastante largos. 
La tercera, y más digna de cré- 
dito, desvela que De Lúcar 
nunca ha desaparecido de la 
redacción. Simplemente pasa 
soberanamente de hacer otra 
cosa que tomar café y ator- 
mentar a sus compañeros re- 
cordando viejos episodios de 


: Con Ocho Basta. Aun así le 


queremos. Es un tipo encanta- 
dor, y no nos gustaría que los 
de inmigración le devolvieran a 
su Mongolia natal. Eres el más 
grande, De Lúcar (y no sólo por 
tu talla de cintura). 


Eduardo Paniagua 


huelga de lapiz caído. 


Manuel Gandía y Eduardo" 
Paniagua son los únicos que: 
se han acordado de mí este 
mes. Y ya os vale al resto. 
Salvo algún dibujo lamentable 
que no he puesto para evitar 
diarreas, el resto habéis hecho 


Os castigo con mi ignorancia y 
con una foto de Nemesis con 
el tanga puesto al revés. 


Ordenadores multimedia 


. Pensando en actualizar el PC? Si es así, no se pierda los 8 equipos 
l multimedia que PC PLUS ha seleccionado para ayudarle en su com- 
pra. Por supuesto, nada mejor que conectarlos a una de las 11 solucio- 
nes de redes inalámbricas analizadas y, como la protección también es 
importante, podrá trabajar con total tranquilidad gracias a la tercera com- 
parativa de este mes, dedicada a los mejores programas de seguridad 
Junto a esto, más de 50 productos de hardware y software analizados 
como Jasc Paint Shop Pro, HP IPAQ H19%0, Fujitsu-Siemens LifeBook 
E7010, MediaBox HiFi PC y Corel Designer 10. 

Además, el número de julio/agosto viene cargado de interesantes ¡nfor- 
mes sobre modelado 3D, la edición 2003 del E3, acceso remoto al orde- 
nador, webcasting, comunicaciones 3G y una particular batalla entre el 
AMD Athlon XP 3200+ y el Inte! Pentium 4 a 3 GHz en la que ambos se 
analizan a fondo 

Y como colotón, PC PLUS le regala el juego completo Agassi Tennis 
Generation 2002, para que disfrute emulando las hazañas de los mejores 
tenistas, Todo en su quiosco por sólo 5 Euros. ¡No deje que se agote! 


Retratos y paisajes urbanos 


E el número de julio de DigitalCamera Magazine encontrará dos completos informes. Con 
el primero aprenderá los trucos que necesita para obtener retratos llenos de expresividad, 
empleando para ello un correcto manejo de la luz. Por otro lado, el informe sobre paisajes 


urbanos le enseñará a redescubrir rincones singulares de su ciudad para 
obtener bellas fotografías. Además, encontrará una comparativa de dis- 
cos duros portátiles, disposttivos imprescindibles para cualquier amante 
de la fotografía digital, ya que le permitirán aumentar la autonomía de 
su cámara sin depender de la capacidad de la tarjeta de memoria. Y 
tampoco se pierda el proyecto creativo en el que se le explicará paso a 
paso cómo convertir un retrato en una impactante imagen surrealista 
que no dejará indiferente a nadie, el tutorial sobre creación de caricatu- 
ras en Photoshop y mucho más. Y como siempre, análisis de las últimas 
cámaras digitales del mercado y un CD-ROM de regalo con programas 
completos, versiones de prueba y plug-ns 


15 diva virtual por excelencia está lista para continuar sus aventuras en PlaySta- 
tion 2. Después de meses y meses de espera os hemos preparado el deseado 
análisis del que promete ser el juego del verano, Tomb Raider El Ángel De La 
Oscuridad. Seréis los primeros en conocer las cualidades técnicas y lúdicas del 
mito de Core Design. Pero el protagonismo de este mes no sólo recae en Lara 
Croft, ya que os hemos preparado un completo y minucioso reportaje con todas y 
cada una de las novedades que fueron presentadas en la feria más importante del 
videojuego, el E3 de Los Ángeles. Próximos lanzamientos con nombres tan suge- 
rentes como Metal Gear Solid 3, Gran Turismo 4, FIFA Football 2004, Resident Evil 
Outbreak, Final Fantasy Xi, Jak Il Renegade, Castlevania Lament Of Innocence, 
Ghosthunter o Medal Of Honor Rising Sun por citar algunos. El futuro del videojue- 
go condensado en 25 páginas de rabiosa actualidad. Y como sabemos que Enter 
The Matrix está causando furor entre todos vosotros os ofrecemos una guía com- 
pleta para que podáis completar sin problemas la genial aventura de Shiny. Nuestro 
DVD-ROM viene cargado de demos jugables, nada más y nada menos que 10, con 
nombres propios del calibre de Moto GP3, el mejor simulador de motos de todos 
los tiempos; Shinobi, la recreación del mito recreativo de Sega o W.R.C. Il Extre- 
me, Conflict Desert Storm, Primal, Pride FC., Dynasty Warriors 3, Evolution Skate- 
boarding, Project Eden y Herdy Gerdy. Que ustedes lo jueguen bien 
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Xenosaga Episode ll. Nanco 
ha revelado, en una reciente rueda de 
prensa celebrada en Japón, el subtitu- 
lo del segundo capitulo de su saga de 
RPG para PlayStation 2. Se trata de 
Jenseits Von but And Boese, algo así 
como "Mas Alla Del Bien Y Del Mal”, El 
protagonisio de esta nueva entrega re- 
caera e nuevo sobre Shion Uzuki. 


Nuevos detalles de PSP. 
Sony C.E. ha desvelado nuevos detalles 
sobre su futura portat11. Para comen 
zar, aparerera casi sipultáneamente en 
todo el globo a finales del año proxi- 
mo. Aun fo hay precio del hardware, 
pero los juegos costarán entre 20 y 30 
Euros, las peliculas alrededor de 20 y 
los discos rondaran los 10. 


Famicom Collection. Bajo es- 
te nombre la desarrolladora nipona 
Hudson pondrá a la venta una recopila- 
cion de algunos de sus clasicos más 
conocidos. en nuevas versiones con 
gráficos y sonidos mejorados. Los dos 
primeros en aparecer en 3apón seran el 
shooter Star Soldier y el plataformas 
Lode Runner. Ambos serán lanzados al 
mercado a Un precio muy inferior al 
habitual. Se rusorea que los proximos 
titulos podrian ser P.[. Kid, Adventu- 
re Island, o Bomberman. 


_ 19.800 Yenes. 


ELCAPEOM 
BIOHAZARD COLLECTOR”S BOX 


den sacará a la venta, el pró- 
ximo 7 de agosto en Japón una ena 
edición especial que recopila todos A 

los Biohazard (Resident Evil) apareci- 0 
dos hasta la fecha para GameCube, 
más el nuevo Resident Evil Code; 
Veronica. Además, incluye los dos 
volúmenes del Wesker's Report y 
dos tarjetas de memoria conmemo- 
rativas. Todo ello por la cantidad de 


BIOHAZARO COLLECTOR'S BOX 


MICROSOFT 
ODDWORLD 4 


n un reportaje de la ca- 

dena Discovery Chan- 
nel se emitiron las prime- 
ras imágenes del próximo 
título creado por Odd- 
world Inhabitants, que 
aún no tiene nombre defi- 
nitivo. En este reportaje se 
pudieron ver a los nuevos 
personajes como Steef y 
su proceso de creación. 


KONAMI 
BOKTAI GBA BUNDLE PACK 


ce motivo del lanzamien- 
to de Boktai para la 
portátil de Nintendo, el 
juego desarrollado por 
Hideo Kojima, se pondrá 

a la venta una edición es- 
pecial de GBA que vendrá 
acompañada de un pequeño 
ataúd que sirve de caja. Además, la 
consola será roja y negra y se podrá ele- 
gir entre GBA clásica o SP. 


SEGA 
SEGA AGES 2500 SERIES 


hantasy Star, Monaco GP, Fan- 

tasy Zone, Space Harrier y Gol- 
den Axe son los juegos que Sega 
lanzará en esta nueva serie para 


PlayStation 2 a bajo precio. Todos 
incluirán gráficos y sonido total- 
mente renovados y nuevos modos 
de juego exclusivos. 


ULTIMA HORA 
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Revista Oficial - España 


N*D1. Moto GP 3 N*D2. UJ.A.C. || Extreme N*03. Shinobi N*04. Conflict Desert S. N*OS. Primal 
a 5 2] ATT PE ; 


CE 


N*D9. Project Eden 


N*07. Dynasty UJarriors 3 N*DB. Evolution Skate 


a CROFI 


ANDES 


Es 


el ángel denia ADE. 2 


y 


_ ; — La entrega definitiva del 
a, | Juego oficial de Moto GP 


presenta! 
su nueya consola 
portatil PSP — 


PACK ESPECIAL DVD 

Los 20 películas de James 

Bond en una edición de lujo 
1,60 PADS de Hulk y X-Men 


125 JUEGOS 
Entor The Matrix 
+Altavoces Creative 
Inspire 21 
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